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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Iniciacién al Proyecto de Investigacion - Teoria e historia del disefio

Clave: Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
1 Teoria e Historia del Disefo 2
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al
L Horas

eleccion semana Semestre

Tipo: Practica Teoria: 0 Practica: 1 1 16
Modalidad: Atencién Directa Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:

- Ninguna

Actividad académica subsecuente:
- Formacién en la Investigacion - Teoria e Historia del Disefio

Objetivo general:

Desarrollar por lo menos el 30% de un proyecto de investigacién: hipdtesis de trabajo, la
diferenciacién de los capitulos, bibliografia, métodos de captacién de informacién y cronograma
de trabajo.

Objetivos especificos:
- Conocery aplicar la metodologia para un proyecto de investigacion.
- Conocer y aplicar los métodos de captacion de informacion cualitativos y cuantitativos.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Metodologia para el desarrollo de una tesis de 0 3
maestria

2 Entrega parcial 1 0 3

3 Entrega parcial 2 0 3

4 Entrega parcial 3 0 3

5 Entrega parcial 4 0 4
Total de horas: 0 16

Suma total de horas: 16

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Metodologia para el desarrollo de una tesis de maestria.
e Hipodtesis, variables, tamafio de la muestra y manejo estadistico,

1
cronograma.
e Meétodos de captacion de informacidn cualitativos y cuantitativos.
5 Entrega parcial 1.

e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.




e Retroalimentacion mutua tutor-tutorado.

Entrega parcial 2.
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacion comité tutor-tutorado.

Entrega parcial 3.
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacidon comité tutor -tutorado.

Entrega parcial 4.
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentaciéon comité tutor —tutorado
e Acuerdos para trabajo dirigido al semestre 2.

Bibliografia Basica:

Bunge, Mario, Epistemologia, Curso de Actualizacion, Editorial Siglo XXI, México, 2000.
Comte-Sponville, André, Diccionario Filosdfico, Editorial Paidés Contextos, Barcelona,
2003.

Tamayo y Tamayo, Mario, Diccionario de la Investigacion Cientifica, Editorial Limusa,
México, 1998.

Medaward, Peter W., Los Limites de la Ciencia, FCE, México, 1998.

Wagensberg, Jorge, Ideas para la Imaginacion Impura: 53 Reflexiones en su Propia
Sustancia, Libros para Pensar la Ciencia, Editorial Tusquets, Barcelona, 1998.

Bibliografia Complementaria:

Garcia-Cérdoba, Fernando, La Investigacion Tecnoldgica, Editorial Limusa, México, 2007.
Hernandez Sampieri, Roberto. Metodologia de la Investigacion, Editorial Mc Graw-Hill,
México 1997.

Von Der Weid, Jean-Noél, Diccionario de Términos Cientificos, Editorial Acento, Madrid,
1994,

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:

Exposicién audiovisual () Examenes Parciales (X)
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacidn (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Especialista en teoria e historia del disefio.

Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Iniciacion al Proyecto de Investigacion - Tecnologia

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: ,

1 Tecnologia 2
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

. Horas
eleccién semana Semestre
Tipo: Practica Teoria: 0 Practica: 1 1 16
Modalidad: Atencién Directa Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna

Actividad académica subsecuente:
- Formacién en la Investigacion - Tecnologia

Objetivo general:

Desarrollar por lo menos el 30% de un proyecto de investigacién: hipdtesis de trabajo, la
diferenciacién de los capitulos, bibliografia, métodos de captacién de informacién y cronograma
de trabajo.

Objetivos especificos:
- Conocery aplicar la metodologia para un proyecto de investigacion.
- Conocery aplicar los métodos de captacidn de informacion cualitativos y cuantitativos.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Metodologia para el desarrollo de una tesis de 0 3
maestria

2 Entrega parcial 1 0 3

3 Entrega parcial 2 0 3

4 Entrega parcial 3 0 3

5 Entrega parcial 4 0 4
Total de horas: 0 16

Suma total de horas: 16

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Metodologia para el desarrollo de una tesis de maestria
e Hipodtesis, variables, tamafio de la muestra y manejo estadistico,

1
cronograma.
e Meétodos de captacion de informacidn cualitativos y cuantitativos.
5 Entrega parcial 1

e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.




e Retroalimentacion mutua tutor-tutorado.

Entrega parcial 2
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacion comité tutor-tutorado.

Entrega parcial 3
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacidon comité tutor -tutorado.

Entrega parcial 4
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacion comité tutor —tutorado
e Acuerdos para trabajo dirigido al semestre 2.

Bibliografia Basica:

Bunge, Mario, Epistemologia, Curso de Actualizacion, Editorial Siglo XXI, México, 2000.
Comte-Sponville, André, Diccionario Filosdfico, Editorial Paidés Contextos, Barcelona,
2003.

Tamayo y Tamayo, Mario, Diccionario de la Investigacion Cientifica, Editorial Limusa,
México, 1998.

Von Der Weid, Jean-Noél, Diccionario de Términos Cientificos, Editorial Acento, Madrid,
1994,

Medaward, Peter W., Los Limites de la Ciencia, FCE, México, 1998.

Wagensberg, Jorge, Ideas para la Imaginacion Impura: 53 Reflexiones en su Propia
Sustancia, Libros para Pensar la Ciencia, Editorial Tusquets, Barcelona, 1998.

Bibliografia Complementaria:

Garcia-Cérdoba, Fernando, La Investigacion Tecnoldgica, Editorial Limusa, México, 2007.
Hernandez Sampieri, Roberto. Metodologia de la Investigacion, Editorial Mc Graw-Hill,
México 1997.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:

Exposicién audiovisual (X) Examenes Parciales (X)
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacién (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Especialista en teoria tecnologias para el disefio.

Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.

10




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Iniciacion al Proyecto de Investigacion — Ergonomia

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: g

1 Ergonomia 2
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

. Horas
eleccion semana Semestre
Tipo: Practica Teoria: 0 Practica: 1 1 16
Modalidad: Atencién Directa Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna

Actividad académica subsecuente:
- Formacién en la Investigacion - Ergonomia

Objetivo general:

Desarrollar por lo menos el 30% de un proyecto de investigacién: hipdtesis de trabajo, la
diferenciacién de los capitulos, bibliografia, métodos de captacién de informacién y cronograma
de trabajo.

Objetivos especificos:
- Conocery aplicar la metodologia para un proyecto de investigacion.
- Conocer y aplicar los métodos de captacion de informacion cualitativos y cuantitativos.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Metodologia para el desarrollo de una tesis de 0 3
maestria

2 Entrega parcial 1 0 3

3 Entrega parcial 2 0 3

4 Entrega parcial 3 0 3

5 Entrega parcial 4 0 4
Total de horas: 0 16

Suma total de horas: 16

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Metodologia para el desarrollo de una tesis de maestria.
e Hipodtesis, variables, tamafio de la muestra y manejo estadistico,

1
cronograma.
e Meétodos de captacion de informacidn cualitativos y cuantitativos.
5 Entrega parcial 1

e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.

11




e Retroalimentacion mutua tutor-tutorado

Entrega parcial 2
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacion comité tutor-tutorado.

Entrega parcial 3
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacidon comité tutor -tutorado.

Entrega parcial 4
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacion comité tutor -tutorado. Acuerdos para trabajo
dirigido al semestre 2.

Bibliografia Basica:

Bunge, Mario, Epistemologia, Curso de Actualizacidn, Editorial Siglo XXI, México, 2000.
Comte-Sponville, André, Diccionario Filosdfico, Editorial Paiddés Contextos, Barcelona,
2003.

Tamayo y Tamayo, Mario, Diccionario de la Investigacion Cientifica, Editorial Limusa,
México, 1998.

Von Der Weid, Jean-Noél, Diccionario de Términos Cientificos, Editorial Acento, Madrid,
1994.

Medaward, Peter W., Los Limites de la Ciencia, FCE, México, 1998.

Wagensberg, Jorge, Ideas para la Imaginacion Impura: 53 Reflexiones en su Propia
Sustancia, Libros para Pensar la Ciencia, Editorial Tusquets, Barcelona, 1998.

Bibliografia Complementaria:

Garcia-Cérdoba, Fernando, La Investigacion Tecnoldgica, Editorial Limusa, México, 2007.
Hernandez Sampieri, Roberto. Metodologia de la Investigacion, Editorial Mc Graw-Hill,
México 1997.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes Parciales (X)
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Especialista de la Ergonomia para el disefio.

Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.

12




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Practica de campo

Campo de Conocimiento:

Clave: Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:

1 e Tecnologia 2

e Ergonomia
Caracter: Obligatoria Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Practica Teoria: 0 Practica: 1 1 16
Modalidad: Taller Duracion del programa: Un semestre
Seriacion: Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna

Actividad académica subsecuente:
- Actividad Complementaria

Objetivo general:

Asistir a diversas actividades extracurriculares ligadas directamente con su campo de
conocimiento y al tema de investigacidén, para complementar su formacidon dentro de lo tedrico,
lo cultural y lo tecnoldgico.

Objetivos especificos:
- Aplicar su campo de conocimiento a través de practicas de campo y/o experimentales,
enfocadas a su tema de investigacion.
- Enriquecer su tema de investigacidn a través de la asistencia a exposiciones, conferencias
y/o actividades culturales.
- Perfeccionar su tema de investigacion a través de cursos especializados y/o diplomados.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas
1 Asistencia a conferencias, congresos, 0 16
seminarios, simposios.
Total de horas: 0 16
Suma total de horas: 16

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Asistencia a conferencias, congresos, seminarios, simposios.
e Realizacidon de practicas de campo.

1 e Practica experimental.

e Asistencia a exposiciones.

e Asistencia a actividades culturales.

13




e Asistencia a cursos especializados y/o diplomados.

Bibliografia Basica:

No se proporciona una bibliografia especifica, por las actividades que se realizan.

Sugerencias didacticas:
Exposicién oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

—~ e~ e~~~ —~
—_— — ~— ~— ~— ~—

(X)
(X)

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de

los alumnos:

Exdmenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicidon de seminarios por
los alumnos

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

Perfil profesiografico:

- Capacidad de valorar la relevancia de las distintas actividades presentadas por cada
alumno al considerar la pertinencia en la formacién del alumno.

- Habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
- Tener experiencia docente.

14




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de Iniciacidn a la Investigacion - Teoria e historia del disefo

Clave: Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
1 Teoria e Historia del Disefo 8

Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

L Horas

eleccion semana Semestre

Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 2 Practica: 2 4 64

Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: Un semestre

Seriacién: Sin Seriacion ( ) Obligatoria ( X ) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Ninguna

Actividad académica subsecuente:
- Taller de Investigacién 1 - Disefio y Cambio Paradigmatico
- Taller de Investigacién 2 - Historiografia del Disefio

Objetivo general:

Contribuir desde los aspectos técnicos de la investigacion, con la discusién sobre el disefio desde
su practica misma con el fin de ser un detonador para continuar su estudio y enriquecimiento
posterior.

Objetivos especificos:
- Analizar la teoria del disefio desde el contexto histdrico, revisando sintéticamente los
discursos de disefio de un periodo determinado del siglo XX.
- Revisar los discursos de disefio de un periodo determinado del siglo XX.
- Verificar la teoria del disefio y su teoria social de objetos concretos.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas

1 Introduccidn al laboratorio 4 4

2 Aproximacion a los documentos 6 6

3 Analisis tedrico e histdrico de los documentos 6 6

4 Analisis tedrico e histdrico de los objetos de 3 3

diseno

5 Comunicacion de resultados de los proyectos de 3 8
investigacion

Total de horas: 32 32

Suma total de horas: 64

Contenido Tematico

Unidad Temas
1 Introduccion al laboratorio
2 Aproximacion a los documentos

15




3 Analisis tedrico e histdrico de los documentos

4 Analisis tedrico e histdrico de los objetos de disefio

5 Comunicacion de resultados de los proyectos de investigacion

Bibliografia Basica:

- Pacheco, A., Metodologia Critica de Investigacion, Editorial Trillas, México, 2005.

- Gorman, C., The Industrial Design Reader, Alworth Press, Design Management Institute,

New York, 2003.

- Gombrich, E. et_al., Arte, Percepcion y Realidad, Editorial Paidés, México, 1996.

- Argudin, Y. y Luna, M., Aprender a Pensar Leyendo Bien, Plaza y Valdés Editores UIA,

México, 2000.

Bibliografia Complementaria:

- Phillips, E. y Pugh, D., Cémo Obtener un Doctorado. Manual para Estudiantes y Tutores,
Editorial Gedisa, Barcelona, 2003.
- Ronzdn, J. y Jerénimo, S., Reflexiones en Torno a la Historiografia Contempordnea, UAM-A,

México, 2002.

Sugerencias didacticas:
Exposicidn oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
()

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de

los alumnos:

Exdmenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por
los alumnos

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

(X)
()
(X)

(X)
(X)
(X)
()

Perfil profesiografico:

- Conocimientos vastos de la cultura del producto y de la teoria del disefio.

- Conocimientos sobre Historiografia.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.

16




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de Iniciacion a la Investigacion — Tecnologia

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: i

1 Tecnologia 8
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

., Horas
eleccion semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 2 Practica: 2 4 64
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna

Actividad académica subsecuente:
- Taller de Investigacién 1 - Ecodisefio
- Taller de Investigacion 2 - Introduccidn a la Energia

Objetivo general:
Promover la interaccidn entre diversas disciplinas, analizando nuevas formas de hacer las cosas y
de mejorar significativamente los resultados dentro del campo del disefio.

Objetivos especificos:

- Explicar los diferentes recursos aplicables a la practica profesional del disefio.

- Analizar tecnologias aplicadas para su desarrollo de una serie de objetos de disefo con el
mismo uso.

- Revisar los métodos y las técnicas que contribuyan a la realizacién de productos.

- Analizar teoria-practica de diferentes recursos tecnolégicos, ergondmicos y formales que
permitan desarrollar un proyecto de disefio.

- Aplicar diferentes recursos tecnoldgicos, funcionales, ergondmicos y formales al
desarrollo de un proyecto de un producto.

- Desarrollar la creatividad y capacidad formal por medio de un proyecto, considerando
aspectos de produccion y factibilidad comercial, sin usar la parte ergonémica y funcional.

- Desarrollar un prototipo mediante técnicas de prototipado.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Analisis tedrico — practico 8 8

2 Analisis tecnolégico 8 8

3 Desarrollo de un proyecto de disefio 8 8

4 Practica de disefo 8 8
Total de horas: 32 32

Suma total de horas: 64
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Contenido Tematico

Unidad Temas
1 Analisis tedrico — practico
2 Analisis tecnolégico
3 Desarrollo de un proyecto de disefio
4 Practica de disefio

Bibliografia Basica:

- Thierry Salomon and Stéphane Bedel The Energy Saving House, CAT Publications, London,
2007

- Piggott, Hugh, Windpower Workshop: Building your own wind turbine, CAT Publications,
London, 2000.

Bibliografia Complementaria:

- Aréchiga, Hugo et_al., México, ciencia y tecnologia en el umbral del siglo XXI, Editorial
Porrda, México, 1994.

- Duncan, Kerridge et_al, Off the Grid: Managing independent renewable electricity
systems, Cat Publications, London, 2006.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacidn de aprendizaje de
Exposicion oral () los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposiciéon de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Experiencia en el desarrollo de productos en todas sus etapas y con distintas tecnologias.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.

18




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de Iniciacion a la Investigacion — Ergonomia *

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: g

1 Ergonomia 8
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

. Horas
eleccion semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 2 Practica: 2 4 64
Modalidad: Laboratorio Duracion del programa: Un semestre
Seriacién: Sin Seriacion ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna

Actividad académica subsecuente:
- Taller de Investigacién 1 - Ergonomia Fisica
- Taller de Investigacion 2 - Ergonomia para el Disefio

Objetivo general:
Analizar nuevas formas de hacer y de mejorar significativamente los resultados dentro del campo
del disefio.

Objetivos especificos:
- Identificar los recursos del Laboratorio de Ergonomia.
- Manejar el equipo del Laboratorio de Ergonomia.
- Promover la interaccidn entre diversas disciplinas buscando compartir conocimientos.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Introduccion al laboratorio 1 1
2 ¢Qué es la Ergonomia? 1 1
3 Usuario / actividad 6 6
4 Entorno / actividad 6 6
5 Objeto / Actividad 6 6
6 Analisis Ergondmico 6 6
7 Poblaciones especiales 6 6
Total de horas: 32 32
Suma total de horas: 64

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
1 Introduccidn al laboratorio.
5 ¢Qué es la Ergonomia?
e Factores UOAE.
3 Usuario / Actividad.
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Fisiologia

Antropometria (equipo de medicidn)
Analisis de un caso (Ergoweb)

Entorno / actividad.
e Ruido — vibracion.
e Temperatura
4 e [luminacién
e Ambiente social
e Andlisis de un caso (biofeedback, sonémetro, luxémetro, exposimetro,
etc.).
Objeto / Actividad.
e Interfase.
e Usabilidad
5 e Adecuacion dimensional.
e Peso.
e Secuencia de uso.
e Andlisis de un caso (biofeedback, sonémetro, luxometro, exposimetro,
etc.).
Analisis Ergonémico.
e Analisis de puestos de trabajo. Recursos disponibles.
6 e Video.
e Fotografia.
e Observacion directa.
Poblaciones especiales.
7 e Quienes son las poblaciones especiales.

Determinacion de la poblacién.
Formas de abordar la problematica de esa poblacion.

Bibliografia Basica:

- Flores, Cecilia, Ergonomia para el Disefio, Editorial Designio, México, 2001.

- Norman, Donald, The Design of Everyday Things, Editorial Doubleday, New York, 1990.
- Yusef Hassan, Montero, La Experiencia del Usuario, Anaya Multimedia, Madrid, 2005.
- Kuniavsky, Mike et_al., Obseving the User? Experience, Morgan Kaufmann Publishers, San

Francisco, 2003.

- Ergoweb Job Evaluator Toolbox (software)

Bibliografia Complementaria:

- Tortora, G.J. y Derrickson, B., Principios de Anatomia y Fisiologia, Editorial Wiley, Phoenikx,

20009.

- Cohen, Chaf, La increible maquina humana, National Geographic Television, 2008 (video)

Sugerencias didacticas:
Exposicion oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias

(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de los

alumnos:

Examenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por
los alumnos

(X)
()
(X)

(X)
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Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)

Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo (X) Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Experiencia en el manejo de equipos especializados relacionados con la Ergonomia, la
fisiologia y los factores ambientales.
- Conocimientos sobre Historiografia.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.

* Nuevo temario en la pagina 202




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Seminario de Formacion para el Disefio - Teoria del disefio

Campo de Conocimiento:
Clave: Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
1 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Obligatoria Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrica Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacion ( ) Obligatoria ( ) Indicativa ( X))
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Seminario de Formacidn para el Disefio — Disefio y Tecnologia

Objetivo general:
Desarrollar sentido analitico y critico, para poder alimentar su conocimiento sobre la disciplina
del disefo.

Objetivos especificos:
Identificar los diferentes discursos del disefio que sirven de base tedrica y analitica para la
practica profesional.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Introduccion del curso. 2 0

2 La conceptualizacion del disefio. 10 0

3 Disefio e Historia. 10 0

4 Cultura y globalizacion. 10 0
Total de horas: 32 0

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Temas
1 Introduccion del curso.
2 La conceptualizacidn del disefio.
3 Disefio e Historia.
4 Cultura y globalizacion.

Bibliografia Basica:

- Alejandro Tapia, el Disefio Grdfico en el Espacio Social, Designio, México, 2004.
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Richard Buchanan, Wiked Problems in Design Thinking. The Idea of Design, MIT,
Cambridge, 1995.

Raimonda Riccini, Innovation as a Field of Historical Knowledge for Industrial Design,
Design Issues MIT, Cambridge, 2001.

Guy lJulier, Re-Drawing the Geography of European Design: The Case of Transitional
Countries, Www.Art-Omma.Org, 2001.

Artemis Yagou, Rethinking Design History from Evolutionary Perspective, Design Journal
Vol. 8 No 3, Verlag, 2005.

Victor Margolin, Design the Future as a Human Spirit, Design Issues Vol. 23 No 3,
Cambridge, 2007.

Bibliografia Complementaria:

H. Alpay Er, Development Patterns of Industrial Design in the Third World, Journal of
Design History, Londres, 1997.

Daniel Zampa Cancelo, De la Produccion a la Personalizacion. una Reflexion sobre la
Industria, el Disefio y las Personas, Themes de Disseny No 21, Barcelona, 2005.

Uday A Athavankar, Cultural Identity and Design, Journal of Design and Design Theory,
Frankfurt, 1997.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual () Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Especialista en las diversas tendencias del disefio, los cambios en educacion, tecnologia y
su impacto en la practica del disefio.

Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG Do

Programa de actividad académica

Denominacion: Seminario de Formacion para el Disefio - Metodologia

Campo de Conocimiento:
Clave: Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
1 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Obligatoria Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrica Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacion ( ) Obligatoria ( ) Indicativa ( X))
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Seminario de Formacidn para el Disefio — Teoria e Innovacién en el Disefio

Objetivo general:

El alumno sera capaz de desarrollar, de forma racional, sistémica y ordenada, la primera etapa de
su investigacidn, con base en las herramientas metodolégicas y epistemolégicas que se le
proporcionen.

Objetivos especificos:

- Explicar la filosofia, practica comun, discursiva y razonada, como base de la disertacién y
de la investigacion en la creacién de conocimiento.

- Expresar la diferencia entre método y metodologia, y cémo ambos buscan, de manera
ordenada, sistematica y racional, soluciones a las preguntas de la investigacion

- Identificar los métodos y las técnicas tradicionales de las principales disciplinas.

- Describir al lenguaje escrito como estructura basica de la objetividad de los argumentos
dentro de un ensayo cientifico.

- Construir eficientemente el marco de referencia, llamado tedrico.

- Desarrollar las diferentes visiones filoséficas de la ciencia del siglo XX que orientan y
sustentan el conocimiento requerido en la investigacion.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas

1 Introduccidn. 4 0

2 Filosofia y epistemologia. 4 0

3 Método y metodologia. 4 0

4 Los métodos clasicos en las principales 4 0
disciplinas y ciencias.

El ensayo y los argumentos. 4 0

6 El marco tedrico y sus componentes. 4 0
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7 Corrientes epistemoldgicas al final del siglo XX. 8 0
Total de horas: 32 0
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
1 Introduccion
Filosofia y epistemologia

e La filosofia como opinién elaborada, rigurosa, sencilla, sofisticada y
diversificada al servicio cotidiano de la investigacidn y la construccion y
aceptacion de la realidad

e La epistemologia filosofia de la ciencia

e La epistemologia como herramienta Util en la propuesta de estrategias

2 de solucién de problemas presentes en el desarrollo de la investigacidn
cientifica

e La epistemologia como medio de reflexién acerca de los problemas,
métodos y teorias de las ciencias

e La epistemologia como medio para sugerir y sefialar mediante el
pensamiento critico nuevos enfoques o visiones promisorios en la
investigacion.

Método y metodologia.

e El método como conjunto ordenado de reglas o de principios, con el
propdsito de obtener resultados, soluciones y propuestas.

e El método como la busqueda reflexiva del conocimiento de la esencia de
las ideas y de las cosas.

3 e El método como aproximacion epistemoldgica del pensar cientifico.

e La metodologia de la investigacion como el estudio y el conocimiento del
uso coherente, critico y racional de métodos, procesos, técnicas,
procedimientos y herramientas que intervienen durante el proceso de la
investigacion.

e La metodologia como componente instrumental, racional y sistémico en
la investigacion.

Los métodos clasicos en las principales disciplinas y ciencias.

e Creando métodos: infinidad de métodos para infinitas soluciones y
explicaciones a multiples problemas o fendmenos presentes en las
disciplinas.

e La existencia de métodos y técnicas histéricamente contingentes,
aceptadas y reconocidas por consenso en las disciplinas que han tenido
éxito, con utilidades especificas.

4 - El método experimental de la ciencia

- Meétodo histdrico e historiografico

- Meétodo socioldgico y etnografico

- Método sistémico y cibernético

- La proferenciay la prospectiva

Las técnicas de la probabilidad y la estadistica, los modelos cuantitativos
y la investigacion de operaciones

Un axioma de la metodologia: el poder de un método es inversamente
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proporcional a su generalidad. Entre mas especifico mas poderoso.

e El alegato de Paul K. Feyerabend contra la posibilidad de un unico

método universal inmutable para todas las ciencias
El ensayo y los argumentos.

e El ensayo como herramienta de la critica, entendido como indagacién
libre y creativa, con visién limitada, no exhaustiva ni especializada,
aproximado al rigor objetivo y sistematico.

e El ensayo como la expresiéon de una reflexidon abierta e inacabada que
parte del desarrollo de una pregunta planteada.

5 e El ensayo como herramienta pedagdgica y componente minimo en la
estructura de una disertacidn escrita.

e La construccion de argumentos objetivos y racionales a partir de la
informacidn recopilada en la investigacién

e La cuestionable objetividad de los argumentos ante el conocimiento de
una 'realidad' compleja, no universal e inalcanzable.

e La cadena légica de argumentos como medio exitoso en la busqueda de
un consenso cientifico favorable.

El marco tedrico y sus componentes.

e El marco tedrico como documento que contiene los diversos tipos de
compromiso o supuestos basicos que comparten los especialistas de un
campo de conocimiento.

e Los compromisos de tipo pragmatico: cual es el interés de construir
determinadas teorias y lo que se espera de ellas, qué problemas deben
resolver y a qué campo de fendmenos se pretenden aplicar.

e Los compromisos de tipo ontoldgico. qué tipo de entidades y procesos

6 se pueden postular como existentes en el dominio de la investigacion y
cuales de ellos requieren una nueva acepcién o angulo de vision.

e Los compromisos de tipo epistémico, a qué criterios se deben ajustar las
hipdtesis que se proponen como solucidén a problemas para calificar
como conocimiento.

e Los compromisos de tipo instrumental, qué técnicas experimentales y
qué herramientas formales o métodos se consideran adecuados o
confiables para alcanzar los objetivos.

e El compromiso de encontrar cual es la aportacion principal de la
investigacion, cdmo innovar en una investigacion.

Corrientes epistemoldgicas al final del siglo XX.
e Laestructura de las revoluciones cientificas de Thomas S. Kuhn
7 e La metodologia de los programas de investigacion de Imre Lakatos

e Laevolucion organica de Stephen Toulmin

e La epistemologia evolucionista y el falsacionismo de Karl Popper

e Laconcepcién epistemoldgica de David Hull

Bibliografia Basica:

- André Comte-Sponwville, Invitacion a la filosofia, Editorial Paidds, Barcelona, 2002.

- Mario Bunge, Epistemologia: curso de Actualizacion, Editorial Siglo XXI, México, 2000.

- Mario Bunge, La ciencia, su método y su Filosofia, Editorial Siglo XX, nueva imagen,
Buenos Aires, 2000.
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Peter W. Medaward, Los limites de la ciencia, Editorial Fondo de Cultura Econdmica,
México, 1988.

Alan F. Chalmers, ¢Qué es esa cosa llamada ciencia?, Editorial Siglo XXI, Madrid, 1999.
Luis Gerardo Morales Moreno, Historia de la historiografia contempordnea (de 1968 a
nuestros dias), Instituto Mora, México, SF.

Alberto J. Pla, La historia y su método, Ediciones Fontamara, México, 1992.

Wayne C. Booth et al., Cdmo convertirse en un hdbil investigador, Editorial Grijalbo,
México, 1997.

Elizabeth Orna et al., Cémo usar la informacion en trabajos de investigacion, Editorial
Gedisa, Barcelona, 2001.

Mercedes Lépez Lépez, Cdmo enseflar a determinar lo esencial, Editorial Pueblo y
educacioén, La Habana, 1998.

Ana Rosa Pérez Ransanz, Kuhn y el cambio cientifico, Editorial Fondo de cultura
Econdmica, México, 1999.

Andrew C. FABIAN et al., Evolucion: sociedad, ciencia y universo, Editorial Tusquets,
Barcelona, 2001.

Bibliografia Complementaria:

Comte-Sponville, André, Diccionario Filosofico, Paidds, Barcelona, 2003.

Von Der Weid, Jean-Noel, Diccionario de términos cientificos, Acento, Madrid, 1994.

Pérez Monfort, Ruy, Reflexiones matutinas sobre la investigacion cientifica 7:30 a.m.,
Editorial Fondo de Cultura Econémica, México, 1999.

Wagensberg, Jorge, Ideas para la imaginacion impura, Editorial Tusquets, Barcelona,
1998.

Durkheim, Emille, Las reglas del método socioldgico, Editorial Dédalo, Buenos Aires, SF.
Merello, Agustin, Prospectiva, teoria y prdctica, Guadalupe, Buenos Aires, SF.

Turner, J.C., Matemdtica moderna aplicada: probabilidades, estadistica en investigacion
operativa, Editorial Alianza, Madrid, 1970.

Calvino, italo, Seis propuestas para el préximo milenio, Editorial Siruela, Barcelona, 2000.
Kudrin, A. K., La Iégica y la verdad, Editorial Cartago, México, 1981.

Humberto Maturana, La objetividad: un argumento para obligar, Editorial Dolmen,
Madrid, 2002.

M. Phillips, Estelle et al., Como obtener un doctorado: manual para estudiantes y tutores,
Editorial Gedisa, Madrid, 2001.

Tamayo y Tamayo, Mario, El proceso de la investigacion cientifica, Editorial Limusa,
México, 1998.

Lépez Arnal Salvador et al., Popper/ Kuhn: Ecos de un debate, Editorial Intervencidn
cultural, Madrid, 2002.

Ruiz Gutiérrez, Rosaura et al., El método en las ciencias: epistemologia y darwinismo,
Editorial Fondo de Cultura Econémica, México, 2000.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual () Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacidn (X) Participacion en clase (X)
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Practicas de taller o laboratorio () Asistencia
Practicas de campo () Seminario
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Experiencia en la elaboracién de proyectos de investigacién.

Conocimientos de metodologia de investigacion social y tecnolégica.

Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/Miiz
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Seminario de Formacion para el Disefio — Retodrica

Campo de Conocimiento:
Semestre(s): = Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1 = Tecnologia 4
= Ergonomia
. . . Horas por Horas al
Caracter: Obligatoria Horas
semana Semestre
Tipo: Tedrica Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracidn del programa: Un semestre
Seriacion: Sin Seriacion ( ) Obligatoria ( ) Indicativa ( X)
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Seminario de Formacién para el Disefio — Investigacion Etnogréfica

Objetivo general:
Identificar al disefio como una praxis retdrica contempordnea para poder evaluar las
producciones diseiisticas desde esta perspectiva.

Objetivos especificos:
Analizar diversos objetos o piezas de disefio e identificar en ellas el logos, el ethos y el pathos.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Origenes de la Retdrica. 10 0
Las Operaciones Retdricas. 10 0
3 Las Fuentes de la Persuasion. 12 0
Total de horas: 32 0
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Origenes de la Retdrica.
e Los sofistas

! e Ambigiliedad, estructura y control
e Retdricay politica
Las Operaciones Retdricas.
e Intellectio
2 e Inventio

e Elocutio
e Dispositio
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e Actio.

Las Fuentes de la Persuasion.
e Logos, la alusion a la razén
e Ethos, la alusion al caracter
e Pathos, la alusidn a la emocidén

Bibliografia Basica:

- Alejandro Tapia, El disefio grafico en el espacio social, Editorial Designio, México, 2004.
- Antonio Rivera (Compilador), Ensayos sobre retérica y disefio, UAM Xochimilco, México,
2011.

Bibliografia Complementaria:

- Alejandro Tapia, Blog Spot, El Arbol de la Retérica.
- Donald Norman, Disefio emocional, Editorial Paidds, Barcelona, 2007.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual () Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos ()
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo (X) Seminario ()
Otros: Otras: Reporte de Investigacion

Perfil profesiografico:
- Profesor con formacién en Humanidades que haya problematizado como investigador al
disefo.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Formacion en la Investigacion - Teoria e historia

Clave: Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
) 2 Teoria e Historia del Disefio 2
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al
L Horas
eleccion semana Semestre
Tipo: Practica Teoria: 0 Practica: 1 1 16
Modalidad: Atencién Directa Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Iniciacion al Proyecto de Investigacion - Teoria e Historia del Disefio
Actividad académica subsecuente:

- Proyecto de Investigacidn - Teoria e Historia del Diseifo

Objetivo general:

Al finalizar el seminario el alumno contar3, por lo menos, con el 60% del documento del proyecto
de investigacién, el cual incluird: la reestructuracidn necesaria, asi como la ubicacion de los
organismos, instituciones y profesionales nacionales e internacionales relacionados con el
proyecto, con miras al intercambio académico.

Objetivos especificos:
- El alumno entregara avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto de
investigacion.

indice Tematico

Unidad Tema P Horas P
Tedricas Practicas
1 Entrega parcial 1. 0 4
2 Entrega parcial 2. 0 4
3 Entrega parcial 3. 0 4
4 Entrega parcial 4. 0 4
Total de horas: 0 16
Suma total de horas: 16
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
Entrega parcial 1.
1 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacién mutua: tutor-tutorado.
Entrega parcial 2.
2 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacidn mutua tutor-tutorado.
3 Entrega parcial 3.
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e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentaciéon mutua tutor-tutorado.

Entrega parcial 4.

e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacién mutua tutor-tutorado.
e Acuerdos para trabajo dirigido al semestre 3.

Bibliografia Basica:

- Bunge, Mario, Epistemologia, Curso de Actualizacion, Editorial Siglo XXI, México, 2000.
- Comte-Sponville, André, Diccionario Filosdfico, Editorial Paidds Contextos, Barcelona,

2003.

- Tamayo y Tamayo, Mario, Diccionario de la Investigacion Cientifica, Editorial Limusa,

México, 1998.

- Von Der Weid, Jean-Noél, Diccionario de Términos Cientificos, Editorial Acento, Madrid,

1994.

- Medaward, Peter W.,, Los Limites de la Ciencia, FCE, México, 1998.
- Wagensberg, Jorge, Ideas para la Imaginacion Impura: 53 Reflexiones en su Propia

Sustancia, Libros para Pensar la Ciencia, Editorial Tusquets, Barcelona, 1998.

Bibliografia Complementaria:

- Garcia-Cérdoba, Fernando, La Investigacion Tecnoldgica, Editorial Limusa, México, 2007.

- Herndndez Sampieri, Roberto. Metodologia de la Investigacidn, Editorial Mc Graw-Hill,

México 1997.

Sugerencias didacticas:

Exposicidén oral (X)
Exposicion audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase ()
Ejercicios fuera del aula ()
Seminarios ()
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigacion (X)
Practicas de taller o laboratorio ()
Practicas de campo ()
Otros:

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de

los alumnos:

Exdmenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por
os alumnos

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

(X)
()
()

)
)
)
)

—_ e~ e~ —

Perfil profesiografico:

- Especialista en Teoria e historia del disefio.
- Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Formacion en la Investigacion — Tecnologia

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: ]

2 Tecnologia 2
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

. Horas

eleccion semana Semestre
Tipo: Practica Teoria: 0 Practica: 1 1 16
Modalidad: Atencién Directa Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Iniciacion al Proyecto de Investigacion - Tecnologia
Actividad académica subsecuente:

- Proyecto de Investigacién — Tecnologia

Objetivo general:

Al finalizar el seminario, el alumno contara, por lo menos, con el 60% del documento del proyecto
de investigacion, el cual incluira: la reestructuracién necesaria y la ubicacién de los organismos,
instituciones y profesionales nacionales e internacionales relacionados con el proyecto, con miras
al intercambio académico.

Objetivos especificos:
- El alumno entregara avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto de
investigacion.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Entrega parcial 1. 0 4
2 Entrega parcial 2. 0 4
3 Entrega parcial 3. 0 4
4 Entrega parcial 4. 0 4
Total de horas: 0 16
Suma total de horas: 16
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
Entrega parcial 1.
1 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacién mutua: tutor-tutorado.
Entrega parcial 2.
2 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacién mutua tutor-tutorado.
3 Entrega parcial 3.
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e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentaciéon mutua tutor-tutorado.

Entrega parcial 4.

e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacién mutua tutor-tutorado.
e Acuerdos para trabajo dirigido al semestre 3.

Bibliografia Basica:

- Bunge, Mario, Epistemologia, Curso de Actualizacion, Editorial Siglo XXI, México, 2000.
- Comte-Sponville, André, Diccionario Filosdfico, Editorial Paidés Contextos, Barcelona,

2003.

- Tamayo y Tamayo, Mario, Diccionario de la Investigacion Cientifica, Editorial Limusa,

México, 1998.

- Von Der Weid, Jean-Noél, Diccionario de Términos Cientificos, Editorial Acento, Madrid,

1994.

- Medaward, Peter W,, Los Limites de la Ciencia, FCE, México, 1998.
- Wagensberg, Jorge, Ideas para la Imaginacion Impura: 53 Reflexiones en su Propia

Sustancia, Libros para Pensar la Ciencia, Editorial Tusquets, Barcelona, 1998.

Bibliografia Complementaria:

- Garcia-Cérdoba, Fernando, La Investigacion Tecnoldgica, Editorial Limusa, México, 2007.

- Herndndez Sampieri, Roberto. Metodologia de la Investigacidn, Editorial Mc Graw-Hill,

México 1997.

Sugerencias didacticas:

Exposicidén oral (X)
Exposicion audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase ()
Ejercicios fuera del aula ()
Seminarios ()
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigacion (X)
Practicas de taller o laboratorio ()
Practicas de campo ()
Otros:

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de

los alumnos:

Exdmenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por
los alumnos

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

(X)
()
()

)
)
)
)

—_ e~ e~ —

Perfil profesiografico:

- Especialista en Tecnologias para el disefio.

- Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Formacidn en la Investigacion — Ergonomia

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: g

2 Ergonomia 2
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

. Horas

eleccion semana Semestre
Tipo: Practica Teoria: 0 Practica: 1 1 16
Modalidad: Atencién Directa Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Iniciacion al Proyecto de Investigacion - Ergonomia
Actividad académica subsecuente:

- Proyecto de Investigacién — Ergonomia

Objetivo general:

Al finalizar el seminario, el alumno contara, por lo menos, con el 60% del documento del proyecto
de investigacion y que incluird: la reestructuracién necesaria y la ubicacién de los organismos,
instituciones y profesionales nacionales e internacionales relacionados con el proyecto, con miras
al intercambio académico.

Objetivos especificos:
- El alumno entregard avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto de
investigacion.

indice Tematico

Unidad Tema P Horas P
Tedricas Practicas
1 Entrega parcial 1. 0 4
2 Entrega parcial 2. 0 4
3 Entrega parcial 3. 0 4
4 Entrega parcial 4. 0 4
Total de horas: 0 16
Suma total de horas: 16
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
Entrega parcial 1.
1 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacién mutua: tutor-tutorado.
Entrega parcial 2.
2 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacidn mutua tutor-tutorado.
3 Entrega parcial 3.
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e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentaciéon mutua tutor-tutorado.

Entrega parcial 4.

e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacién mutua tutor-tutorado.
e Acuerdos para trabajo dirigido al semestre 3.

Bibliografia Basica:

- Bunge, Mario, Epistemologia, Curso de Actualizacion, Editorial Siglo XXI, México, 2000.
- Comte-Sponville, André, Diccionario Filosdfico, Editorial Paidés Contextos, Barcelona,

2003.

- Tamayo y Tamayo, Mario, Diccionario de la Investigacion Cientifica, Editorial Limusa,

México, 1998.

- Von Der Weid, Jean-Noél, Diccionario de Términos Cientificos, Editorial Acento, Madrid,

1994.

- Medaward, Peter W.,, Los Limites de la Ciencia, FCE, México, 1998.
- Wagensberg, Jorge, Ideas para la Imaginacion Impura: 53 Reflexiones en su Propia

Sustancia, Libros para Pensar la Ciencia, Editorial Tusquets, Barcelona, 1998.

Bibliografia Complementaria:

- Garcia-Cérdoba, Fernando, La Investigacion Tecnoldgica, Editorial Limusa, México, 2007.

- Herndndez Sampieri, Roberto. Metodologia de la Investigacidn, Editorial Mc Graw-Hill,

México 1997.

Sugerencias didacticas:

Exposicidén oral (X)
Exposicion audiovisual (X)
Ejercicios dentro de clase ()
Ejercicios fuera del aula ()
Seminarios ()
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigacion (X)
Practicas de taller o laboratorio ()
Practicas de campo ()
Otros:

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de

los alumnos:

Exdmenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por
los alumnos

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

(X)
()
()

)
)
)
)

—_ e~ e~ —

Perfil profesiografico:

- Especialista en Ergonomia para el disefio.

- Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Actividad Complementaria

Campo de Conocimiento:
Clave: Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
) 2 e Tecnologia 2
e Ergonomia
‘ . . Horas por Horas al
Caracter: Obligatoria Horas P
semana Semestre
Tipo: Practica Teoria: 0 Practica: 1 1 16
Modalidad: Taller Duracion del programa: Un semestre
Seriacion: Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:
- Practica de Campo

Actividad académica subsecuente:
- Practica Complementaria

Objetivo general:

Asistir a diversas actividades extracurriculares ligadas directamente con su campo de
conocimiento y tema de investigacidn con la intencidn de complementar su formacion dentro de
lo tedrico, lo cultural y lo tecnolégico.

Objetivos especificos:
- Aplicar su campo de conocimiento a través de practicas de campo y/o experimentales,
enfocadas a su tema de investigacion.
- Enriquecer su tema de investigacion a través de la asistencia a exposiciones y/o
actividades culturales.
- Perfeccionar su tema de investigacion a través de cursos especializados y/o diplomados.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 Asistencia a conferencias, congresos, 0 16
seminarios, simposios.
Total de horas: 0 16
Suma total de horas: 16

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Asistencia a conferencias, congresos, seminarios, simposios.
e Realizacidn de practicas de campo.

1 e Practica experimental.

e Asistencia a exposiciones.

e Asistencia a actividades culturales.
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e Asistencia a cursos especializados y/o diplomados.

Bibliografia Basica:

No se proporciona una bibliografia especifica porque los alumnos realizaran diversa actividades

extracurriculares.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral () los alumnos:

Exposicidn audiovisual () Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicidon de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos ()
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo (X) Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

- Capacidad de valorar la relevancia de las distintas actividades presentadas por cada

alumno al considerar la pertinencia en la formacién del alumno.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de Investigacion 1 — Disefio y Cambio Paradigmatico

Clave: Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
) 2 Teoria e Historia del Disefio 4
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al
. Horas
eleccién semana Semestre
Tipo: Tedrica - Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Taller Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Taller de Iniciacién a la Investigacion — Teoria e Historia del Diseio
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Analizar, desde la perspectiva del pensamiento complejo, la estructura argumental de los
discursos que se generan a partir de la crisis del movimiento moderno.

Objetivos especificos:
- Analizar cdmo el disefio moderno se ha fundido en una visién simple de su actividad.
- ldentificar los criterios de validez que se dan alrededor de los discursos contemporaneos

del disefio.
- Analizar los procesos retéricos mas empleados en la generacidn de los discursos del
disefo.
indice Tematico
Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 Pensamiento complejo. 6 6
2 Criterios de validez. 5 5
3 La argumentacion. 5 5
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Temas
1 Pensamiento complejo.
2 Criterios de validez.
3 La argumentacion.

Bibliografia Basica:

- Reyes Heroles, Federico, Conocer y Decidir, Instituto de Estudios Educativos y Sindicales
de América, México, 2004.
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Correa, José Ignacio y Dimaté, Cecilia, Saber y saberlo demostrar, Universidad Externado
de Colombia, Bogotd, 2004.

Bibliografia Complementaria:

Ehses, Hanno, Disefio con fundamento retdrico, Centro de Estudios Avanzados de Disefio,
San Pedro Cholula, 2009.
Clarke, Michael, Verbalising the Visual, AVA Publishing, Laussane, 2007.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual () Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposiciéon de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Conocimientos de retdrica, visidn discursiva y amplia.
Capacidad de argumentacion.

Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de Investigacion 1 — Ecodisefio

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: g

2 Tecnologia 4
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

L Horas

eleccion semana Semestre
Tipo: Tedrico - Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Taller Duracién del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Taller de Iniciacidn a la Investigacidn - Tecnologia
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Analizar y sintetizar los principios y las estrategias del Ecodisefio para proponer soluciones
innovadoras y fortalecer el proceso de disefio con nuevos valores.

Objetivos especificos:
- Analizar el concepto “Desarrollo sustentable” y sus implicaciones en el
Disefio/Arquitectura.
- ldentificar conceptos basicos: ecoeficiencia, ciclo de vida, caracteristicas ambientales de
los materiales.
- Aplicar el andlisis cuantitativo del ciclo de vida y herramientas.
- Describir los procesos de reciclaje.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Analisis del concepto desarrollo sustentable y ) 5
sus implicaciones en el Disefio/ Arquitectura
2 Conceptos basicos: ecoeficiencia, ciclo de vida, 3 3
caracteristicas ambientales de los materiales
3 Analisis cuantitativo del ciclo de vida vy 5 5
herramientas
4 Normativas 3 3
5 Procesos de reciclaje 3 3
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Temas
1 Analisis del concepto desarrollo sustentable y sus implicaciones en el
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Disefio/Arquitectura

Conceptos basicos: ecoeficiencia, ciclo de vida, caracteristicas ambientales de los
materiales

Analisis cuantitativo del ciclo de vida y herramientas

Normativas

nniblw| N

Procesos de reciclaje

Bibliografia Basica:

Edwards, Brian, Guia bdsica de la sostenibilidad, GG, Barcelona, 2008.

Yudelson, Jerry, Green Building A to Z, New Society Publishers, Canada, 2008.

Brownell, Blaine, Transmaterial 2, Princeton Architectural Press, New York, 2008.

Yeang, Ken, Ecodesign. A manual for Ecological Design, Wiley Academy, Ltd. UK, 2008.
Capra, Fritjof, La trama de la vida., Editorial Anagrama, Barcelona.

Margolin, Victor, ¢ Expansion o sustentabilidad: dos modelos de desarrollo? en Las Politicas
de lo artificial, Editorial Designio, México, 2005.

Tansey, James, Linking Industry and Ecology: A Question of Design, University of British
Columbia, 2005.

Smock, Doug, Design for Disassembly, Design News, 2007.

Bibliografia Complementaria:

Papanek, Victor, The Green Imperative. Ecology and Ethics in Design and Architecture.
Thames & Hudson Ltd, 1995.

Capuz, Salvador, Ecodisefio, Editorial Alfaomega, México, 2004.

McDonough, William y Braungart, Michael, Cradle to Cradle. Remaking the way we make
things, Editor North Point Press, Nueva York, 2002.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicidn oral () los alumnos:

Exposicién audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Disefiador o Ingeniero.

Conocimientos en el ciclo de vida.
Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de Investigacion 1 — Ergonomia fisica

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: g

2 Ergonomia 4
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

L Horas

eleccion semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Taller Duracién del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Taller de Iniciacidn a la Investigacidn - Ergonomia
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Identificar las dreas de la Ergonomia Fisica enlazadas a la problematica del disefio ergondmico de
objetos y espacios para seres humanos que viven en cierto contexto socio-cultural.

Objetivos especificos:
- Reconocer la pertinencia de las categorias cientificas, salud y belleza corporal en la
ejecucion del disefio ergondmico de objetos y espacios sociales para los usuarios.
- Caracterizar la organizacién morfo-funcional del ser humano como sistema abierto.
- Describir los factores principales de la interaccidn ser humano-ambiente en un contexto
de objetos y espacios que pretenden ser ergonémicos.

indice Tematico

Unidad Tema P Horas P
Tedricas Practicas

1 Epistemologia de la Ergonomia Fisica. 2 2

2 El cuerpo en la Salud y la Sociedad. 2 2

3 Biologia organizacional del cuerpo humano. 2 2

4 Nociones basicas de las disciplinas cientificas de 10 10

la Ergonomia Fisica.
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Epistemologia de la Ergonomia Fisica.
e Ergonomia.
1 - Conceptos y dominios de especializacion.
- Ergonomia Fisica: antecedentes histéricos y definicion.
- El sistema ergondmico del disefio industrial: elementos y vinculos.
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- Motricidad: movimiento, actividad fisica, ejercicio fisico, tarea
motora y conducta motriz.

- Relaciones epistemoldgicas de la Ergonomia Fisica con otras areas
cientificas.

e Conceptos.

- Antropoldgicos (cultura, ideologia e identidad) y estructura
jerarquica de la ciencia occidental.

- La persona (estructura morfo-funcional/ mente) como sistema
abierto en la naturaleza. Representaciones/ Percepciones de los
objetos: simbolos.

El cuerpo en la Salud y la Sociedad.
e Modelos de cuerpo humano
- Historia y diversidad cultural.
- Imageny esquema corporal.
- Lugares comunes, transformaciones y estigmas del cuerpo en
occidente.
- Razas bioldgicas y sociales.
- Proxemia.
- Técnicas del cuerpo.
e Lasalud histdrica de cuerpo humano.
- Definiciones relativas a la enfermedad y salud del modelo Alopatico
occidental.
- Factores de riesgo: evolucién e indicadores.
- Mortalidad y enfermedades crénicas.
- Epidemiologia: vinculos con los conceptos poblacidon (ecologia
humana) y seguridad (Ergonomia fisica).

Biologia organizacional del cuerpo humano.
e Organizacion Morfofuncional del cuerpo vivo.
- Conceptos, leyes y principios del crecimiento, la maduracién y el
desarrollo humano.
- Edad bioldgica y edad cronoldgica.
- Técnicas y métodos de evaluacion de la ontogenia humana.
- Dimorfismo sexual: caracteristicas fisicas del nifio, adolescente,
adulto y anciano.
e El cardcter materialista de la interaccion ser humano/ ambiente.
- Controversia herencia/ ambiente.
- Situacion continda del ser vivo: hipdtesis de la influencia
intergeneracional y aceleracidn secular.
- Triada epidemiolégica: agente huésped y ambiente.
- Factores y condiciones determinantes de la seguridad en el disefio
ergondmico de objetos y espacios écudles y como medir la magnitud
y el sentido de su incidencia?

Nociones basicas de las disciplinas cientificas de la Ergonomia Fisica.
e Metrologia.
- Fundamentos de la teoria de las mediciones.
- Pruebas morfo-funcionales: Condiciones de aplicacién.
- indices e indicadores: andlisis estadistico y sistemas de notificacion
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de los datos.

- La pirdmide poblacional.

Anatomia funcional.

- Definicidn, principios y términos anatémicos. El aparato locomotor
como sistema biomecanico.

- Caracteristicas fundamentales, vinculos con la salud orgdnica y el
disefio ergondmico de objetos/espacios.

- Arcos de movimiento de las articulaciones.

Fisiologia del ejercicio.

- Definicidn y propésitos de estudio.

- Energia y metabolismo: requerimientos, producciéon y balance
energético.

- Gasto energético total: componentes, métodos y técnicas de calculo.

- Estabilidad funcional: capacidad, potencia y economia del trabajo
motor entrelazada a la fatiga y el rendimiento.

Posturas humanas de referencia: definiciones, tipos y propiedades.

- Equilibrio: tipos, medicion y caida. Métodos y técnicas de evaluacién
de la postura.

- Posiciones del cuerpo entrelazadas a la salud organica y la
productividad motora.

Capacidades motrices.

- Habilidad y habito motor.

- Formas generales de las capacidades motrices: definiciones,
caracteristicas principales e interrelaciones.

- Baterias de pruebas morfo-funcionales para su evaluaciéon. Vinculos
con la salud orgénica y la eficiencia bioldgica de las tareas motoras
del cuerpo cibernético.

Técnica antropométrica.

- Antecedentes histéricos. Definicion de antropometria estatica vy
dinamica.

- Estandarizacién, categorias, protocolos e instrumentos
antropomeétricos.

- Error y validez del dato antropométrico en el disefio ergondémico.

Antropometria del disefio industrial.

- Principios de accion del disefio.

- Dimensionalidad del objeto/espacio, holgura de movimiento vy
alcance limite.

- Construccion de modelos antropométricos en el disefio industrial.

Cine antropometria.

- Definicion, componentes, alcances y limitaciones cognitivas de los
métodos cine antropométricos.

- Aplicaciones de los datos cine antropométricos en el disefio
ergondmico de objetos/espacios.

- Ejemplo del disefio de un escritorio para poblacién con obesidad.

Analisis biomecanico del movimiento humano.

- Biomecanica: teoria, tareas y métodos.

- Pares y cadenas biocinematicas, palancas biomecanicas, centro de
masas y centro de gravedad.
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- Modelo de cuerpo rigido: modelo geométrico del cuerpo de
Hanavan.

- Indicadores dindmicos y cinematicas del cuerpo rigido.

- Sistemas de analisis de movimiento

Modelos de integracidon. Ergondmica para el disefio de objetos y

espacios para seres humanos habitantes de contextos socio-culturales.

- Coherencias y limitaciones epistemolégicas. Necesidades de
investigacion de la Ergonomia fisica

- Aplicada al disefo industrial.

Bibliografia Basica:

- Aguado, J. C., Cuerpo humano, ideologia e imagen corporal, notas para una antropologia
de la corporeidad, UNAM, México DF, 2004.

- Bourdieu, P, La

creencia y el cuerpo. En: Isla H, editor. De la historia al cuerpo y del

cuerpo a la danza, INBA/CONACULTA, México, 2001.
- Huicochea, L., Cuerpo, percepcion y enfermedad, UNAM, México, 2009.
- Ahonen, Jarmo et_al., Kinesiologia y anatomia aplicada a la actividad fisica, Editorial

Paidotribo, Barce

lona, 2001.

- Cameron, N., Demerath, E. et_al., Critical Periods in Human Growth and their relationship
to Diseases of Aging, yearbook of physical anthropology, Leicestershire, 2002.

Bibliografia Complementaria:

- Haskell, WL y Kiernan, M., Methodological issues in measuring physical activity and
physical fitness when evaluating the role of dietary supplements for physically active

people, Clinical N
- EsparzaRos, F. et

utrition, American Journal Clinical Nutrition 2000; 72:541-5, 2000.
_al., Manual de Cineantropometria, Editorial Femede, Pamplona, 1993.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:

Exposicién audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos ()
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Especialista en el
- Experienciaenlo

area de la Ergonomia y la Antropologia.
relativo a la fisiologia humana y la antropometria.

- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL :
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POSGRADOE!
Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de Investigacion 2 - Historiografia del disefo

Clave: Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
) 2 Teoria e Historia del Disefio 4
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al
. Horas
eleccién semana Semestre
Tipo: Tedrica — Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Taller Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Taller de Iniciacion a la Investigacion — Teoria e Historia del Disefio
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:

Describir las implicaciones de la practica proyectural, con el andlisis historiografico como
herramienta esencial para realizar lecturas criticas a fin de tener una posicién ante el objeto de
estudio, lograr una postura sin cerrarse al didlogo con otras posiciones.

Objetivos especificos:
- Distinguir entre historia, meta historia. Meta meta historia. Meta meta meta historia.
- Determinar la genealogia de la historiografia del disefio.
- Andlisis historiografico de la historiografia anglosajona.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas

1 Introduccidn al programa. 5 5

2 Demarcacion de la historiografia del disefio. 6 6

3 Analisis historiografico de la historiografia 5 5

anglosajona.
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Introduccidn al programa.
e La practica historiografica como practica tedrica.
e Presentacién de ejes de la discusion.
e Distincidn entre historia, meta historia. Meta meta historia. Meta meta
meta historia.
e Lagenealogia de la nueva historia.

Demarcacion de la historiografia del disefio.
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e Determinar la genealogia de la historiografia del disefio.

e La discusién de la historiografia del disefio en relacién a la nueva
historia.

e La discusidon de la historiografia del disefio en relacién a la nueva
historia.

e latarea desde América Latina.

e Ldgica centro/periferia.

e Ldgica centro/periferia desde la teoria poscolonial aplicada a la
historiografia del disefio.

e Laldgica colonial.

Andlisis historiografico de la historiografia anglosajona.
e Lectura sintomadtica de la historia de la tecnologia.

Bibliografia Basica:

Walker, John A., Design History and the History of Design, Pluto Press, LONDRES, 1989.
Julier, Guy, ¢Design Practice within a Theory of Practice? Design Principles and Practices:
an International Journal, 2007.

Calvera, Anna, Presentacion, historiar desde la periferia, historia e historias del disefio?,
Publicaciones UB, Barcelona, 1999.

Campi, Isabel, Disefio e historia. Tiempo, lugar y discurso, Designo, México, 2010.

Leslie, Esther, Walter Benjamin: Traces of Craft, Journal of Design History, Massachusets,
1998.

Bidet, Jacques y Stathis Kouvelakis, Critical Companion to Contemporary Marxism, Brill,
Boston, 2008.

Bibliografia Complementaria:

Derrida, Jacques, de la Gramatologia, Siglo XXI, México, 2000.

Foucault, Michael, La Arqueologia del Saber, Siglo XXI, México, 2006.

Lefebvre, Henri, Key Writings, Continuum, Nueva York, 2003.

Aguirre Rojas, Carlos Antonio, La Historiografia en el siglo XX. Historia e historiadores
entre 1848 y (20257, Madrid, 2004.

Crowley, David y Jane Pavitt, Cold War Modern. Design 1945-1970, V&A, Londres, 2008.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo (X) Seminario ()
Otros: Otras: Elaboracion de ensayo final

Perfil profesiografico:
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Especializacién en el drea de historia con énfasis en la historia y la teoria del disefio.
Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de Investigacién 2 — Introduccién a la energia

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: g

2 Tecnologia 4
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

L Horas

eleccion semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Taller Duracién del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Taller de Iniciacidn a la Investigacidn - Tecnologia
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Desarrollar prdacticas de laboratorio con equipo de generacion de energia.

Objetivos especificos:
- Identificar diferentes fuentes de energias (renovables y no renovables), su uso y
aplicacion tecnoldgica.
- ldentificar las fuentes de energia no renovables y sus tecnologias.
- ldentificar las fuentes de energia renovables y sus tecnologias.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Introduccidn al curso de energia. 3 3

Conceptos basicos de energia. 3 3

3 Fuentes de energia no renovables y sus 3 3
tecnologias.

4 Fuentes de energia renovables y sus 4 4
tecnologias.

5 Practicas de laboratorio. 3 3

Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Introduccidn al curso de energia.

e Introduccidn del curso y definicidn de objetivos.

Conceptos basicos de energia.
2 e Energiay trabajo.
e Energiay trabajo del electron.
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e Sociedad contemporanea + sustentabilidad + energia.

Fuentes de energia no renovables y sus tecnologias.
e El petréleo.
e Carbdn, gas y biomasa fdsil.
e Energia del dtomo.
e Ingenios de combustion interna y el transporte.
e Temas Selectos sobre aprovechamiento del calor y la termodinamica.

Fuentes de energia renovables y sus tecnologias.
e Elsol (Energia solar, teoria y tecnologia).
e Elagua (Energia dindmica y potencial del agua; teoria y tecnologia)
4 e Elviento (Energia dindmica del viento; teoria y tecnologia).
e El planeta (Biomasa, geotermia y geotérmica).
e El hidrégeno (Teoria y tecnologia).
e Proyectos contemporaneos y tecnologia de vanguardia.

Practicas de laboratorio.
e Panel de energia solar.
e Generacién de hidrégeno.
e Aplicaciones del hidrégeno con celdas PEM (Polymer Electrolite
Membrane)
e Sistemas de generacidn de energia mixtos.

Bibliografia Basica:

Peter Wiirfel, Physics of solar cells, from principles to new concepts, Editorial Wiley VCH,
Darmstadt, 2005.

James Larminie y Andrew Dicks, Fuel cell systems explained, second edition, Editorial
Wiley, West Sussex. 2003.

Bibliografia Complementaria:

Mathew Sathyajith, Wind Energy: Fundamentals, Resource Analysis and Economics,
Editorial Springer, Heidelberg, 2006.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Ingeniero especializado en el manejo de energias alternativas.
Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de Investigacion 2 — Ergonomia para el disefio

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: g
2 Ergonomia 4
. . . Horas por Horas al
Caracter: Obligatoria Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Taller Duracion del programa: Un semestre
Seriacién: Sin Seriacion ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Taller de Iniciacidn a la Investigacidn - Ergonomia
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Aplicar diversas herramientas de inspeccidon y evaluacién de sistemas ergondmicos que
permitiran cuantificar y cualificar la informacién para su aplicacidn en el disefo.

Objetivos especificos:
- Definir tendencias y conceptos basicos relacionados con Ergonomiay el diseio.
- Determinar las caracteristicas del disefio centrado en el usuario.
- Conocer las diversas visiones del Disefio Centrado en el Usuario (DCU).

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Disefio Centrado en el Usuario (DCU). 5 5
Proceso y Evaluacién Ergondmica. 5 5
3 Proceso y Evaluacién Ergondmica. 6 6
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
1 Disefio Centrado en el Usuario (DCU).
5 Ergonomia.

e Definiciones de Ergonomia.

Proceso y Evaluacidn Ergondmica.
e Proceso de disefio y proceso de evaluacidn ergondmica; etapas.
e Instrumentos y técnicas de medicién.
e Diseflo de cédula antropométrica para Ergonomia.
e Meétodos de inspeccidon y evaluaciéon (métodos etnograficos en la
Ergonomia, entrevistas, cuestionarios, etc.)
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Bibliografia Basica:

- Patrick W. Jordan, Designing Pleasurable Products. An Introduction to the New Human
Factors, Taylor & Francis, Philadelphia, 2000.

- Avila Chaurand, Rosalio et al., Dimensiones antropométricas de poblaciones
latinoamericanas, Universidad de Guadalajara, Guadalajara, 2001.

- Flores, Cecilia et_al., Disefio y usuarios. Aplicaciones de la ergonomia, Editorial Designio,
México, 2007.

Bibliografia Complementaria:

- Jakob Nielsen y Hoa Loranger, La experiencia del usuario, Editorial Anaya Multimedia,
Madrid, 2002.

- Mike Kuniavsky, Observing the User’s Experience, Morgan Kaufmann Publishers, San
Francisco, 2003.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Disefador.
- Conocimientos en Ergonomia y evaluacion del disefio.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Seminario de Formacidn para el Disefio - Teoria e innovacion en el disefio

Campo de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:

Clave: .

2 e Tecnologia 4

e Ergonomia
Caracter: Obligatoria Horas Horas por Horas al
semana Semestre

Tipo: Tedrica Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacion () Obligatoria ( ) Indicativa (X)

Actividad académica antecedente:

- Seminario de Formacidn para el Disefio — Metodologia
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Desarrollar el sentido analitico y critico sobre la disciplina del disefio.

Objetivos especificos:
- Identificar los diferentes discursos del disefio: tedricos y analiticos basados en la
innovacion.
- Integrar foros de discusion.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Introduccidn del curso 2 0

2 Etica y estética de lo artificial 6 0

3 Disefo e investigacion 6 0

4 Disefo e innovacién 8 0

5 Disefo y la nueva vision 10 0
Total de horas: 32 0

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Temas
1 Introduccidn del curso
2 Etica y estética de lo artificial
3 Disefio e investigacion
4 Disefo e innovacién
5 Disefo y la nueva vision
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Bibliografia Basica:

Findeli, Alain, Ethics, Aesthetics and Design, Design Issues, Vol. 10, No 2, Editorial MIT,
Cambridge, 1994.

Manzini, Ezio, Ecologia de lo artificial y decisiones de proyectos. Artefactos. Hacia una
nueva ecologia del ambiente artificial, Celeste, Madrid, 1996.

Alain Findeli, Rethinking Education for the 21st Century: Theoretical, Methodological and
Ethical Discussion, Design Issues, Editorial MIT, Cambridge, 2001.

Richard Buchanan, Design Research and the New Learning, Design Issues, Editorial MIT,
Cambridge, 2001.

Hill Moggridge, Designing Interactions, Editorial MIT, Cambridge, 2007.

John Heskett, Past, Present and Future in Design for Industry, Editorial MIT, Cambridge,
2001.

Vivien Walsh, Design Innovation and the Boundaries of the Firm, Design Management
Journal, Institute Boston, 2000.

John Tackara, Lighness. In the Bubble. Designing in a Complex World, Editorial MIT,
Cambridge, 2006.

Bibliografia Complementaria:

Jon Koldo, A Process for Thinking about People. Thoughts on the Interaction Design,
Editorial Brown Bear, Savannah, 2007.

Donald A. Norman, The Multiple Faces of Emotion and Design Emotional Design. Why we
Love (or Hate) Everyday Things, Basic Books, New York, 2004.

Jonathan Chapman, Emotionally Durable Design: Object: Experiences and Empathy,
Editorial Earthscan, Londres, 2005.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacidn () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras: Trabajo Final

Perfil profesiografico:

Especialista en el campo del disefio.

Conocimientos bastos sobre historia, teoria y las tendencias actuales del disefio.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Seminario de Formacion para el Disefio - Disefo y tecnologia *

Campo de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:

Clave: .

2 e Tecnologia 4

e Ergonomia
Caracter: Obligatoria Horas Horas por Horas al
semana Semestre

Tipo: Tedrica Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacion () Obligatoria ( ) Indicativa (X)

Actividad académica antecedente:

- Seminario de Formacion para el Disefio — Teoria del Disefo
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Analizar el disefio como disciplina y sus productos, en la sociedad tecnolégica actual.

Objetivos especificos:
- Enunciar los diferentes discursos y posturas tedricas sobre la relaciéon entre disefio y
tecnologia.
- Proponer futuros escenarios de participacién entre el disefio y la tecnologia.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 El concepto de disefio 8 0

2 La sociedad actual 8 0

3 Nuevos enfoques 8 0

4 Nuevos escenarios 8 0
Total de horas: 32 0

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Temas
1 El concepto de disefio
2 La sociedad actual
3 Nuevos enfoques
4 Nuevos escenarios

Bibliografia Basica:

- Herbert, Simén, Las Ciencias de lo Artificial, Editorial Comares, Granada, 2006.
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Moles, A., Las ciencias de lo impreciso, Editorial Porrda-UAM Azcapotzalco, México, 1995.
Margolin, Expanding the Boundaries of Design, Dessign Issues, Cambridge, 1995.
Maldonado, T., Critica a la Razon Informdtica, Editorial Paidés, Barcelona, 1998.

Lucas, A., La nueva sociedad de la informacion perspectiva desde Silicon Valley, Editorial
Trotta, Madrid, 2000.

Negroponte, Ser Digital, Editorial Océano, México, 1996.

Cooper, A., Presos de la Tecnologia. Por qué los productos tecnoldgicos nos vuelven locos y
como recuperar la cordura, Editorial Pearson, México, 2001.

Kerckhove, D, La piel de la cultura. Investigando la nueva realidad electronica, Editorial
Gedisa, Barcelona, 1990.

Pinch, T., La construccion social de la tecnologia y procesos culturales. Nuevas
perspectivas tedricas, FCE-UNAM, México, 1995.

Norman, D., El Ordenador Invisible, Editorial Paidds, Barcelona, 2000.

Basalla, G., La Evolucion de la Tecnologia, Editorial Grijalbo, México, 1991.

Bibliografia Complementaria:

Press, M., Cooper, R., The design experience. The role of design and designers in the
twenty-first century, Ashgate Publishing, Burlington, 2003.

Norman, D., El Disefio Emocional. Por qué nos gustan (o no) los objetos cotidianos,
Editorial Paidds, Barcelona, 2005.

Cutolo, G., Lujo y Disefio, Editorial Santa & Cole, Barcelona, 2005.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacidn de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual () Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacién () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras: Trabajo Final

Perfil profesiografico:

Especialista en el campo de la tecnologia y el disefio.

Conocimiento de las diversas tendencias del disefio en distintas latitudes.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.

* Nuevo temario en la pagina 205
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL :
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POSGRADOE!
Programa de actividad académica

Denominacion: Seminario de Formacion para el Disefio - Investigacion etnografica *

Campo de Conocimiento:
Semestre(s): = Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
2 = Tecnologia 4
= Ergonomia
. . . Horas por Horas al
Caracter: Obligatoria Horas
semana Semestre
Tipo: Tedrica Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracidn del programa: Un semestre
Seriaciéon: Sin Seriacion () Obligatoria ( ) Indicativa (X )

Actividad académica antecedente:

- Seminario de Formacién para el Disefio - Retérica
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:

Fortalecer el campo de conocimiento del disefiador, con la finalidad de respaldar el ambito
creativo, poniendo en practica la interdisciplinariedad que caracteriza el ejercicio profesional del
futuro.

Objetivos especificos:

= Aplicar la creatividad, la imaginacidn, la observacién y el andlisis en su campo de conocimiento.
Generar modelos.

- Explicar la investigacion cualitativa.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 La creatividad 2 2
2 La imaginacion 2 2
3 La observacidn (analisis) 3 3
4 Interpretacion y abstraccién (generacién de 3 3
modelos)
Comunicacion 3 3
6 La investigacidn cualitativa 3 6
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Temas
1 La creatividad
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La imaginacion

La observacién (analisis)

Interpretacion y abstraccion (generacion de modelos)

Comunicacién

La investigacidn cualitativa

Nojun|bhiw|N

La creatividad

Bibliografia Basica:

- Frascara, Jorge, Design and the Social Sciences, Taylor & Francis, London, 2002.
- Martin Juez, Fernando, Contribuciones para una Antropologia del Disefio, Editorial Gedisa,

Madrid, 2000.

Bibliografia Complementaria:

- Root-Bernestein Robert y Root-Bernestein, Michele, El secreto de la Creatividad, Editorial

Kairos, Barcelona, 1994.

- Kelley, Tom., The ten Faces of Innovation, Editorial Doubleday, New York, 2005.

Sugerencias didacticas:
Exposicion oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

(X)

Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
los alumnos:

Examenes parciales ()
Examen final escrito ()
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposicion de seminarios por

los alumnos (X)
Participacion en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario ()
Otras:

Perfil profesiografico:

- Experiencia en el campo de la investigacion cualitativa.
- Conocimiento de técnicas y métodos de las ciencias sociales, para la compresién del

usuario.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.

* Nuevo temario en la pagina 208
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacion: Proyecto de investigacion — Teoria e historia del disefio

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: , S .

3 Teoria e Historia del Disefo 4
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

- Horas

eleccion semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Atencién Directa Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacidn ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Formacién en la Investigacidon — Teoria e Historia del Disefio
Actividad académica subsecuente:

- Seminario de Graduacién

Objetivo general:
Al finalizar esta actividad académica el alumno contard, por lo menos, con el 85% del documento
del proyecto de investigacidn o tesis.

Objetivos especificos:
- Entregar avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto de investigacion o
tesis.
- Seleccionar la opcién terminal conveniente y favorable.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Entrega parcial 1 4 4

2 Entrega parcial 2 4 4

3 Entrega parcial 3 4 4

4 Opcidn terminal 4 4

Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
Entrega parcial 1

1 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.

e Retroalimentacion mutua: tutor-tutorado.

Entrega parcial 2
2 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacién mutua tutor-tutorado.
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Entrega parcial 3
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentaciéon mutua tutor-tutorado.

Opcién terminal
e Seleccién de la opcién terminal conveniente y favorable por parte del
alumno.

Bibliografia Basica:

Bunge, Mario, Epistemologia, Curso de Actualizacion, Editorial Siglo XXI, México, 2000.
Comte-Sponville, André, Diccionario filosdfico, Editorial Paidds Contextos, Barcelona,
2003.

Tamayo y Tamayo, Mario, Diccionario de la Investigacion Cientifica, Editorial Limusa,
México, 1998.

Medaward, Peter W., Los limites de la ciencia, FCE, México, 1998.

Wagensberg, Jorge, Ideas para la imaginacion impura: 53 reflexiones en su propia
sustancia, Libros para Pensar la Ciencia, Editorial Tusquets, Barcelona, 1998.

Bibliografia Complementaria:

Garcia-Cérdoba, Fernando, La Investigacion Tecnoldgica, Editorial Limusa, México, 2007.
Von Der Weid, Jean-Noél, Diccionario de términos cientificos, Editorial Acento, Madrid,
1994.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacidn (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Especialista en Teoria e Historia del Disefio.

Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Proyecto de Investigacion - Tecnologia

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: g

3 Tecnologia 4
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

. Horas

eleccion semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Atencién Directa Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Formacién en la Investigacion - Tecnologia
Actividad académica subsecuente:

- Seminario de Graduacién

Objetivo general:
Al finalizar la actividad académica el alumno contara, por lo menos, con el 85% del documento del
proyecto de investigacion o tesis.

Objetivos especificos:
- Entregar avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto de investigacion o
tesis.
- Seleccionar la opcion terminal conveniente y favorable por alumno.

indice Tematico

Unidad Tema P Horas P
Tedricas Practicas
1 Entrega parcial 1 4 4
2 Entrega parcial 2 4 4
3 Entrega parcial 3 4 4
4 Opcidn terminal 4 4
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
Entrega parcial 1
1 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacién mutua: tutor-tutorado.
Entrega parcial 2
2 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacidn mutua tutor-tutorado.
3 Entrega parcial 3
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e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentaciéon mutua tutor-tutorado.

Opcién terminal.
e Seleccién de la opcidn terminal conveniente y favorable por alumno.

Bibliografia Basica:

Bunge, Mario, Epistemologia, Curso de Actualizacion, Editorial Siglo XXI, México, 2000.
Comte-Sponville, André, Diccionario filosofico, Editorial Paidds Contextos, Barcelona,
2003.

Tamayo y Tamayo, Mario, Diccionario de la Investigacion Cientifica, Editorial Limusa,
México, 1998.

Medaward, Peter W., Los limites de la ciencia, FCE, México, 1998.

Wagensberg, Jorge, Ideas para la imaginacion impura: 53 Reflexiones en su propia
sustancia, Libros para Pensar la Ciencia, Editorial Tusquets, Barcelona, 1998.

Bibliografia Complementaria:

Garcia-Cérdoba, Fernando, La Investigacion Tecnoldgica, Editorial Limusa, México, 2007.
Von Der Weid, Jean-Noél, Diccionario de términos cientificos, Editorial Acento, Madrid,
1994.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios

Lecturas obligatorias (X) por los alumnos ()
Trabajo de Investigacidn (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Especialista en Tecnologias para el disefio.

Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacion: Proyecto de Investigacion - Ergonomia

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: g

3 Ergonomia 4
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

L Horas

eleccion semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Atencién Directa Duracién del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Formacién en la Investigacion - Ergonomia
Actividad académica subsecuente:

- Seminario de Graduacién

Objetivo general:
Al finalizar la actividad académica el alumno contard, por lo menos, con el 85% del documento del
proyecto de investigacion o tesis.

Objetivos especificos:
- Entregar avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto de investigacion o
tesis.
- Seleccionar la opcidn terminal conveniente y favorable por alumno.

indice Tematico

Unidad Tema P Horas P
Tedricas Practicas
1 Entrega parcial 1 4 4
2 Entrega parcial 2 4 4
3 Entrega parcial 3 4 4
4 Opcidn terminal 4 4
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
Entrega parcial 1
1 e Revisidn de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacidn mutua: tutor-tutorado.
Entrega parcial 2
2 e Revisidn de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacidn mutua tutor-tutorado.
3 Entrega parcial 3
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e Revisidn de avances parciales, correcciones y acotaciones al proyecto.
e Retroalimentacidn mutua tutor-tutorado.

Opcién terminal.
e Seleccidn de la opcion terminal conveniente y favorable por alumno.

Bibliografia Basica:

Bunge, Mario, Epistemologia, Curso de Actualizacion, Editorial Siglo XXI, México, 2000.
Comte-Sponville, André, Diccionario filosdfico, Editorial Paidds Contextos, Barcelona,
2003.

Tamayo y Tamayo, Mario, Diccionario de la investigacion cientifica, Editorial Limusa,
México, 1998.

Medaward, Peter W., Los limites de la ciencia, FCE, México, 1998.

Wagensberg, Jorge, Ideas para la imaginacion impura: 53 Reflexiones en su propia
sustancia, Libros para Pensar la Ciencia, Editorial Tusquets, Barcelona, 1998.

Bibliografia Complementaria:

Garcia-Cérdoba, Fernando, La Investigacion Tecnoldgica, Editorial Limusa, México, 2007.
Von Der Weid, Jean-Noél, Diccionario de términos cientificos, Editorial Acento, Madrid,
1994.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigaciéon (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Especialista en Ergonomia para el disefio.

Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Practica Complementaria

Campo de Conocimiento:
Clave: Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
) 3 e Tecnologia 2
e Ergonomia
Caracter: Obligatoria Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Practica Teoria: 0 Practica: 1 1 16
Modalidad: Taller Duracion del programa: Un semestre
Seriacion: Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:
- Actividad Complementaria

Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:

El alumno asistird a diversas actividades extracurriculares ligadas directamente con su campo de
conocimiento y tema de investigacidn con la intencion de complementar su formacién dentro de
lo tedrico, lo cultural y lo tecnolégico.

Objetivos especificos:
- Aplicar su campo de conocimiento a través de practicas de campo y/o experimentales,
enfocadas a su tema de investigacion.
- Enriquecer su tema de investigacion a través de la asistencia a exposiciones y/o
actividades culturales.
- Perfeccionar su tema de investigacion a través de cursos especializados y/o diplomados.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas
1 Asistencia a conferencias, congresos, 0 16
seminarios, simposios.
Total de horas: 0 16
Suma total de horas: 16

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Asistencia a conferencias, congresos, seminarios, simposios.
e Realizacion de practicas de campo

1 e Practica experimental

e Asistencia a exposiciones

e Asistencia a actividades culturales
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e Asistencia a cursos especializados y/o diplomados

Bibliografia Basica:

No se proporciona una bibliografia especifica porque el objetivo de esta actividad académica es
gue los alumnos realicen diversas actividades extracurriculares.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral () los alumnos:

Exposicidn audiovisual () Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicidon de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos ()
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo (X) Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Capacidad de valorar la relevancia de las distintas actividades presentadas por cada
alumno al considerar la pertinencia en la formacién del alumno.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Actividades para la obtencidn del grado

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
4 e Tecnologia 0
e Ergonomia
‘ . . Horas por Horas al
Caracter: Obligatoria Horas rasp
semana Semestre
Tipo: Tedrico — Practico Teoria: 2 Practica: 2 4 64
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion: Sin Seriacién ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Proyecto de Investigacion — Teoria e Historia del Disefio/Tecnologia/Ergonomia
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Concluir el 100% de los requisitos de graduacién establecidos en el plan de estudios.

Objetivos especificos:
- Cumplir con los requisitos de la opcién terminal seleccionada.
- Formalizar los cursos extracurriculares o complementarios sefialados por su comité tutor
en el Proyecto de Investigacion de cualquiera de los 3 campos
- Entregar avances parciales, correcciones y acotaciones, hechas por su comité tutor para
concluir el 100% de los requisitos de graduacién.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas

1 Requisitos de la opcidn terminal por alumno 8 8

2 Entrega parcial 1 8 8

3 Entrega parcial 2 8 8

4 Entrega parcial 3 8 8
Total de horas: 32 32

Suma total de horas: 64

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Requisitos de la opcidn terminal por alumno.

e  Cumplir con los requisitos de la opcién terminal seleccionada.
1 e Formalizar los cursos extracurriculares o complementarios sefialados por
su comité tutor en el Proyecto de Investigacién 3 — Teoria e Historia del
Disefio/Tecnologia/Ergonomia.
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Entrega parcial 1
e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones hechas por su

2 comité tutor.
e Retroalimentacidn con su comité tutor.
Entrega parcial 2
3 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones hechas por su
comité tutor.
e Retroalimentacidn con su comité tutor.
Entrega parcial 3
4 e Revision de avances parciales, correcciones y acotaciones hechas por su

comité tutor.
e Retroalimentacidon con su comité tutor.

Bibliografia Basica:

No se proporciona una bibliografia especifica porque el objetivo de esta actividad académica es
coordinar asesorias con diversos profesores del campo de conocimiento para que los alumnos
realicen los ajustes finales a su proyecto de tesis, al punto de culminarlo.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual () Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Especialista en el campo de conocimiento especifico del que esté adscrito cada alumno.
- Experiencia en el desarrollo y tutoria de proyectos de investigacion.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/Mii
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSU Do

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Administracidn de proyectos

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Desarrollar estrategias adecuadas para administrar proyectos y sus recursos asignados.

Objetivos especificos:
- ldentificar las etapas correspondientes a la organizacién de un proyecto.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas
1 Definicion de Proyecto 1 1
2 Organizacion, Estrategia y Seleccién de 1 1
Proyectos
3 Organizacion: Estructura y Cultura 1 1
4 Definiendo el Proyecto 1 1
5 Estimacién de los tiempos y costos del proyecto 1 1
6 Desarrollo de un Plan para el Proyecto 1 1
7 Administracion del Riesgo 1 1
8 Programacion de Recursos y Costos 1 1
9 Reduccidn de la duracién de un Proyecto 1 1
10 Liderazgo: Como ser Administrador eficaz de un 1 1
Proyecto
11 Administracion de equipos de proyectos 1 1
12 Contratacién Externa: Administracién de las 1 1
Relaciones entre las Organizaciones
13 Medicién y Evaluacién del Progreso y el 5 )
Desempefio
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14

‘ Auditoria y cierre de proyectos 2 2

Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad

Tema y Subtemas

Definicion de Proyecto.

¢Qué es un proyecto?

Programas contra Proyectos.

Comparacion de Rutina de Trabajo con Proyectos.
Ciclo de Vida del Proyecto.

Retos del Administrador del Proyecto.

La Importancia del Administrador del Proyecto.
Administracidn de Proyectos Integrados

Organizacion, Estrategia y Seleccidn de Proyectos.

éPor qué el PM necesita entender las estrategias?
Caracteristicas de Objetivos

Administracion de Portafolios de Proyectos
Modelos Financieros

Criterios no Financieros

Matriz de Proyectos

Proyectos Propuestos

Organizacion: Estructura y Cultura.

Formulacion de la visién, misidn y objetivos de largo plazo
Politicas.

Andlisis del entorno y diagndstico de la empresa
Estrategias y cursos de accion.

Planeacién de servicios y mercados.

Planeacién de los recursos.

Planeacién de la organizacion.

Estructura del plan estratégico.

Plan de negocios.

La politica de calidad en servicios.

Los objetivos de calidad en servicios.

Recursos humanos, tecnologia y liderazgo para la calidad en los servicios.
Programas de trabajo para la calidad en el servicio.

Definiendo el Proyecto.

Pasos para definir un proyecto.
Desglose estructurado del proceso.
Matriz de responsabilidades.

Plan de comunicacién del proyecto.

Estimacién de los tiempos y costos del proyecto

Factores que influyen en la calidad de los estimados.
Lineamientos a seguir en la estimacion.

Estimacion Macro vs Micro.

Métodos para calcular los tiempos y costos del proyecto.
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Nivel del detalle.
Tipos de Costos.
Refinanciamiento de los estimados.

Desarrollo de un Plan para el Proyecto

Desarrollo de la red para el proyecto.

Del paquete de tareas a lared.

Construccion de una red para el proyecto.

Fundamentos de actividad en nodo (AEN).

Proceso de calculo para la red.

Uso de la informacion de pases hacia adelante y hacia atras.
Nivel de detalle para las actividades.

Consideraciones practicas.

Técnicas ampliadas de la red para acercarse mas a la realidad

Administracién del Riesgo

Proceso de administracion de riesgos.

Paso 1: Identificacion del riesgo.

Paso 2: Evaluacion del riesgo.

Paso 3: Desarrollo de la respuesta al riesgo.
Planeacién para las contingencias.

Fondos de contingencia y amortiguadores del tiempo.
Paso 4: Control de respuesta al riesgo.
Administracion de cambios.

Programacion de Recursos y Costos.

Panorama general del problema de programacién de recursos.
Tipos de limitantes de recursos.

Clasificacién de un problema de programacion.

Métodos de asignacion de recursos.

Division de actividades.

Beneficios de programar los recursos.

Asignacion de trabajo de proyectos.

Programas de recursos multiproyectos.

Reduccidn de la duraciéon de los Proyectos.

Panorama general del problema de programacién de recursos
Razones para la reduccién de la duracidn de los proyectos
Alternativas para la terminacién de los proyectos

Gréfica de costos y duracién de los proyectos

Construccion de una grafica de duracidn y costo del proyecto
Consideraciones practicas

¢Qué pasa cuando el costo es el problema y no el tiempo?

10

Liderazgo: Cdmo ser Administrador eficaz de un Proyecto

Administrar o dirigir un proyecto
Influencia como intercambio
Construccion de una red social

Etica y la administracién de proyectos
Cualidades de un administrador eficaz

Administracion de equipos de proyectos
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11

Modelo de desarrollo de equipos de cinco etapas

Factores situacionales que influyen en el desarrollo de los equipos
Construccion de equipos de alto rendimiento en los proyectos
Trampas de los equipos de proyectos.

12

Contratacién Externa: Administracidn de las Relaciones entre las Organizaciones

Contratacién externa del trabajo del proyecto

Las mejores practicas de la contratacién externa del trabajo del proyecto
El arte de la negociacidn

Comentarios sobre el manejo de las relaciones con los Clientes
Administracion de contratos

13

Medicién y Evaluacion del Progreso y el Desempefio.

Estructura de un sistema de informacién.

El proceso del control del proyecto.

Supervisién del desempefio del tiempo.

Desarrollo de un sistema de costo y programa de valor adquirido.
Desarrollo de un informe de avance.

indices para la supervision del progreso.

Prondstico del costo final del proyecto.

Otros aspectos de control.

14

Auditoria y cierre de proyectos

Auditorias de Proyectos

El proceso de auditoria en un proyecto

Cierre de Proyecto

Equipo, miembros del equipo y evaluaciones del administrador de
proyectos.

Bibliografia Basica:

- Harper Smith, Patrick. Administracion de proyectos. Editorial Trillas, 2012

- Rivera Martinez, Francisco. Administracion de proyectos: guia de aprendizaje. Editorial
Pearson, 2010, México

- Clifford F. Gray y Eric W. Larson, Administracion de Proyectos, Editorial Mc Graw Hill,

México.

Bibliografia Complementaria:

- Cary L. Cooper y Chris Argyris, The Concise Blackwell Encyclopedia of Management,
Blackwell Publishers. 2009

- Gonzdlez de la Cueva, Maria Eugenia. Administracidon de proyectos: optimizacién de
recursos. Ed. Trillas, 2008

Sugerencias didacticas:

Exposicion oral

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
(X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos ()
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
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Practicas de campo
Otros:

Seminario
Otras:

Perfil profesiografico:

- Experiencia en la direccidén de proyectos de diferentes tipos, nacionales o internacionales.
- Experiencia en Project Manager, minimo cinco afos.
- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

POSGRADO

Denominacion: Temas Selectos - Antropometria dinamica

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
. . . Horas por Horas al
Caracter: Obligatoria Horas rasp
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32

Modalidad: Seminario

Duracion del programa: Un semestre

Seriacion:

Sin Seriacioén ( X)

Obligatoria ( ) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Ninguna

Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:

Realizar el disefio grafico de productos ergondmicos utilizando los

requeridos en el proceso industrial.

principios antropométricos

Objetivos especificos:
- ldentificar la antropometria de la cabeza.
- Identificar la antropometria de la posicidn bipeda.
- Identificar la antropometria de la posicidn sentada.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Teoricas Practicas
1 La Antropometria y el Disefio Industrial 4 4
2 Antropometria de la cabeza 4 4
3 Antropometria de la posicidn bipeda 4 4
4 Antropometria de la posicidn sentada 4 4
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
La Antropometria y el Disefio Industrial.
e Antropometria y Ergonomia Fisica enlazadas al Disefio Industrial:
1 - Definiciones.
- Antecedentes histéricos.
- Vinculos inter-transdisciplinarios.
- El sistema ergonémico del disefio industrial: definicion e
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interrelaciones de sus elementos primarios.
e Antropometria estatica y antropometria dindmica.
- Protocolos antropométricos: categoria, sitios anatémicos, técnicas,
instrumentos y registro de datos
- El ambiente de medicion.
- Sistema de acreditacién de la Sociedad Internacional para el Avance
de la Cineantropometria.
e Datos antropométricos como criterios de disefio: puntos criticos,
alcances y limitaciones epistémicas.
- Bases de datos: caracteristicas y sistemas de notificacién.
Construccion de modelos.

Antropometria de la cabeza.
e Postura: Posiciones antropométricas de referencia.

- Holgura y amplitud de movimiento.

- Dimensionalidad de la cabeza: clasificacidon del crecimiento, alcance
visual y belleza facial.

e Mediciones antropométricas de la cabeza.
e Nomenclatura, sitios anatémicos, definicion y técnica.

- Longitudes directas: cabeza, rostro, glabela-parte posterior de la
cabeza, mentdn-parte posterior de la cabeza, mentén-parte superior
de la cabeza, pronasal-parte posterior de la cabeza; sellion-parte
superior de la cabeza, stomion- parte superior de la cabeza, nariz.

- Anchuras: cabeza, rostro, interpupilar, biocular, bitragion, bigonial,
nasal.

- Perimetros: cabeza, arco sagital, arco bitragion-coronal, arco
bitragion-mentdn, arco bitragion-submandibular.

e Estandarizacidon antropométrica.

- Vestuario y proxemia.

- Tipos de Errores. Precisidn, Exactitud, Confiabilidad y Validez del
proceder antropométrico.

- Calculo del error técnico de la medicién, error absoluto y error
relativo. Control de Calidad Antropométrico.

Antropometria de la posicidn bipeda.
e Disefo de las dimensiones criticas del objeto en el sistema ergonédmico.

- Alcance limite: definicion y métodos de cdlculo.

- Poblacién de usuarios: métodos de acomodo de dimensiones fisicas.

e Mediciones antropométricas de la posicidn bipeda.

- Nomenclatura, sitios anatémicos y definicidn técnica:

- Longitudes derivadas: estatura, ojos, tragion, cervical, axila,
supraesternale, 10ma costilla, hombros, radiale, codo, pufio
(empufiadura), dactylion, cintura, gliteos (maximo), gliteos (surco),
espina iliaca, entrepierna, tibial.

- Longitudes directas: cuello anterior, hombros, pared-acromion.

- Anchuras: hombros, pecho, gluteos, cadera.

- Perimetros: pecho, codo, mufeca, cintura (indentada natural),
cintura (ombligo), cintura, muslo, pantorrilla, rodilla.

e Proporcionalidad corporal. Definicion, métodos e interpretacion
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biomecdnica de la proporcionalidad osteo-muscular para la ejecucién de
las tareas motoras.

Antropometria de la posicidn sentada.
e QObesidad. Definiciones, tipos, y vinculos con la salud organica.

- Meétodos de cdlculo de la composicién de masas corporales.

- Masas corporales entrelazadas a la capacidad fisica Fuerza:
definiciones, relaciones con la dimensionalidad corporal y la
eficiencia de movimiento transitivo.

e Mediciones antropométricas de la posicion sentada de referencia.

- Nomenclatura, sitios anatémicos y definicién técnica.

- Longitudes derivadas: estatura sentada, ojos (sentada), hombros
(sentada), cervical (sentada), codo (sentada), holgura muslo, rodilla,
poplitea.

- Longitudes  directas: hombro-codo, codo-mufieca, codo-
empuiadura, codo-punta de los dedos, gluteos-popliteo, gliteos-
rodilla, alcance vertical (sentado), alcance del pulgar, alcance
extendido del pulgar, abdominal (sentado), profundidad tordcica
(tetilla), gluteos-abdomen.

- Anchuras: antebrazos (sentado), hombros (sentado), caderas
(sentado). Perimetros: hombros, pecho.

e Necesidades antropomeétricas de investigacién en un proyecto de disefo
industrial de un producto ergonémico.

- Axiomasy limitaciones.

- Desempefio profesional del disefiador en la Antropometria.

Bibliografia Basica:

Ahlstrom, V, Longo K, Titan Systems. Human Factors Design Standard. For Acquisition of
Commercial Off-The-Shelf Subsystems, Non-Developmental Items, and Developmental
Systems. Springfield: U.S. Department of Transportation, Federal Aviation Administration
Headquarters, Human Factors Division; 2003. Disponible en:
http://acb220.tc.faa.gov/hfdg/default.htm

Australian Safety and Compensation Council. Sizing Up Australia: How contemporary is
the anthropometric data Australian designers use? Commonwealth of Australia, 2009.
Disponible en: www.safeworkaustralia.gov.au/Sizing_ up_ Australia_report.pd

ISO 7250-1:2008. Basic human body measurements for technological design? Part 1: Body
measurement definitions and landmarks. Ginebra, 2008.

ISO/TR 7250-2:2010. Basic human body measurements for technological design? Part 2:
Statistical summaries of body measurements from individual I1SO populations. Ginebra,
2010.

NASA Handbook. Human Integration Design Handbook. Washington, DC: National

Aeronautics and Space Administration; 2010. Disponible en:
http://ston.jsc.nasa.gov/collections/TRS/_techrep/SP-2010-3407.pdf
Kinanthropometric Assessment. Disponible en:

http://homepages.ihug.co.nz/~rip/Anthropometry

National Health and Nutrition Examination Survey. Anthropometry Procedures Manual.
USA: National Center for Health Statistics; 2007. Disponible en:
www.cdc.gov/nchs/data/nhanes/nhanes_07_08/manual_an.pdf
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Bibliografia Complementaria:

Anthropometry and Mass Distribution for Human Analogues Volume |: Military Male
Aviators. Ohio: US Army, Air force, and Navy; 1988. Disponible en: www.humanics-
es.com/ADA304353.pdf

ISO/WD 8996. Ergonomics of the thermal environment - Determination of metabolic heat
production. Bruselas, 2001

Lohman TG, Roche AF, Martorell R. Anthropometric standarization reference manual.
Champaign: Human Kinetic; 1988.

Norton K, Olds T. Antropométrica. Rosario: Biosystem, Servicio Educativo; 2000.

Pospisil M. Prdcticas de Antropologia Fisica. La Habana: Consejo Nacional de
Universidades; 1965.

Ross W, Carr R, Carter L. Anthropometry llustrated. Canada: Turnpike Electronic
Publications Inc; 1999.

Sanchez G, Rodriguez C. Dimensiones antropométricas y controles de calidad. [publicacién
mimeografiada] La Habana: Instituto de Medicina del Deporte; 1987.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Especialista en el drea de la Ergonomia y Antropologia.

Experiencia en lo relativo a la fisiologia humana y la antropometria.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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Programa de actividad académica

UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL

Denominaciéon: Temas Selectos - Ceramica

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna
Objetivo general:
Desarrollar propuestas de productos en el taller.
Objetivos especificos:
- Identificar a la tierra como un producto cerdmico.
- Explicar la complejidad del material ceramico.
indice Tematico
Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 Las arcillas, el objeto. 6 6
2 Los productos. 5 5
3 El objeto a investigar. 5 5
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Temas
1 Las arcillas, el objeto.
2 Los productos.
3 El objeto a investigar.

Bibliografia Basica:

- Daniel Rhodes, Clay and Glazes for the Potter, Chilton Book Company, Radnor, 1973.
- Tapio Wirkkala et_al., Tapio Wirkkala Eye, Hand and Thougth, The Museum Of Art And

Design (Catalogo) , Helsinki, Finland. , 2002.

- Dina Comisarenco et_al., Vida y disefio en México Siglo XX, Fomento Cultural Banamex,
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México, 2007.

Bibliografia Complementaria:

- Frederick L. Olsen, The Kiln Book, Krause Publications, lowa, Wisconsin, 1983.
- V.D. Fréchete, L.D. Pye and D.E. Rose et_al., Quality Assurance in Ceramic Industries,
Alfred University, New York, 1979.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidon oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo (X) Seminario (X)
Otros: Otras: Trabajo final sobre su investigacién.

Perfil profesiografico:
- Disefador en Artes Plasticas o Quimico.
- Experiencia en la produccién y disefio en cerdmica.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL :
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POSGRADOE!
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos — Desarrollo de la propiedad industrial. Ayer y hoy

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Obtener conocimientos acerca del origen, evolucién y desarrollo de la Propiedad Industrial.

Objetivos especificos:
- Reconocer la influencia socio-econdmica del pais sobre la Propiedad Industrial.
- ldentificar la importancia de las leyes que regulan la Propiedad Industrial.
- Reconocer las diferentes figuras juridicas que se comprenden en la Propiedad Industrial

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Naturaleza juridica de la Propiedad Industrial. 3 3

2 Desarrollo de la Propiedad Industrial en México. 3 3

3 Breve resefia de los inicios de la Propiedad 3 3

Industrial a Nivel Internacional.

4 El Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial. 4 4

5 Evaluacion de un Caso Practico. 3 3
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

1 Naturaleza juridica de la Propiedad Industrial.

Desarrollo de la Propiedad Industrial en México.
e Introduccién
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e Etapa Colonial de la Propiedad Industrial.
- La Constitucién Espafiola de 1812.
e Etapa Independiente de la Propiedad Industrial.
- Ley sobre derecho de Ila Propiedad de los Inventores o
Perfeccionadores.
- Ley de marcas de fabrica de 1889.
2 - Laley de patentes de invencién o perfeccionamiento de 1890.
e Etapa Revolucionaria de la Propiedad Industrial.
- Ley de patentes de la Invencién 1903
- Ley de Marcas Industriales y de Comercio.
e Etapa Moderna de la Propiedad Industrial.
- Ley de Marcas, de avisos y nombres comerciales
- Ley de patentes de la Invencidn.
- Ley de Propiedad Industrial de 1942-1943.
e Etapa Posmoderna de la Propiedad Industrial.
- Ley de Invenciones y marcas.
- Ley de Fomento y proteccion de la Propiedad Industrial.
- Ley de Propiedad Industrial.

3 Breve resefia de los inicios de la Propiedad Industrial a Nivel Internacional.
El Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial.
4 e Tipos de Proteccién

e Figuras juridicas (patentes, registros, marcas, etc.)

Evaluacién de un Caso Practico.
e Seleccion de un caso.

5 e Investigacion y analisis.
e Aplicacién prictica.
e Entrega.

Bibliografia Basica:

- Oscar Asensio, El gran libro de la madera, Ediciones Euroméxico, Lima, 2010.
- Wolfgang Nutsch, Tecnologia de la madera y del mueble, Editorial Reverte, Madrid, 2005.
- Phil Davy, Como trabajar la madera, Editorial Albatros, Buenos Aires, 2008.

Bibliografia Complementaria:

- Klaus Leistikow, The Wood Book, Editorial Benedikt Taschen Verlag, Berlin, 2007.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:

Exposicién audiovisual () Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras: Casos practicos.
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Perfil profesiografico:

Disefiador Industrial o Ingeniero Industrial o Arquitecto.

Experiencia en procesos de transformacidn de la madera con aplicacién a objetos,

muebles y carpinteria de obra.
Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL M
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Discursos y tesis después de la modernidad

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico - practico Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Explorar los discursos emergentes en proceso de consolidacion, alrededor del cambio
paradigmatico en el disefio.

Objetivos especificos:
- Analizar las nuevas visiones del disefio, tanto la disciplina como el campo profesional, que
se han desencadenado desde la década de 1980.
- Analizar el valor del disefio, su concepto y alcances del mismo, para el usuario y para el
productor, desde distintas dpticas.
- Analizar los origenes conceptuales de la sustentabilidad, sus bases desde distintas
perspectivas: filosdfica, cultural y econdmica.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 Definicidon de disefio 5 5
2 Consumo y valor 5 5
3 Sustentabilidad 6 6
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Temas
1 Definicion de disefo
2 Consumo y valor
3 Sustentabilidad
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Bibliografia Basica:

- Michel, Ralf (Ed), Design Research Now, Editorial Birkhauser, Basel, 2007.
- Krippendorff, Klaus, The Semantic Turn, Editorial Taylor & Francis, Nueva York, 2006.

Bibliografia complementaria:

- Heskett, John, Design. A very short introduction, Editorial Oxford University Press, Nueva

York, 2005.
- Edwards, Andres, The Sustainability Revolution, Editorial New Society Publishers, Canada,
2007.
Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de

los alumnos:
Exdmenes parciales
Examen final escrito

Exposicidén oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase

X — — — —

(

(

(
Ejercicios fuera del aula ( Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios
Lecturas obligatorias (X) por los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Poseer una visién amplia de las distintas manifestaciones y enfoques que se dan
actualmente al disefio.
- Poder enfatizar visiones complejas e interdisciplinarias.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL M
Programa de actividad académica

Denominaciéon: Temas Selectos - Disefio de mobiliario *

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Identificar y aplicar los elementos fundamentales para el disefio de mobiliario.
Aplicar los elementos fundamentales para el disefio de mobiliario.

Objetivos especificos:

Identificar y describir los materiales y procesos involucrados en la fabricacion de mobiliario.
Identificar los materiales y procesos involucrados en la fabricaciéon de mobiliario.

Conocer los tipos de mobiliario.

Identificar los elementos fundamentales para el disefio de mobiliario.

indice Tematico

Unidad Tema P Horas P
Tedricas Practicas
1 Tipos de mobiliario 5 5
2 Materiales, accesorios y procesos en la
o e 6 6
fabricaciéon de mobiliario
3 Disefio de mobiliario 5 5
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
1 Tipos de mobiliario
2 Materiales, accesorios y procesos en la fabricaciéon de mobiliario
3 Disefio de mobiliario
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Bibliografia Basica:

- Josep Marfa, Minguet. Muebles de disefio: Ultimas tendencias., Ed. Instituto Monsa.
Espaia, 2007.

- Rolshoven, Martin, New Furniture Design, Ed. Daab, Alemania2005.

- Klaus-Jurgen Sembach y Peter Gossel, Disefio del mueble en el siglo XX, Editorial
Taschen, Alemania, 2002.

Bibliografia Complementaria:

- Charlotte, Fiell Peter, Disefio Escandinavo, Ed. Taschen, Espaiia 2005.
- Linea Editorial. Disefio de Muebles de Oficina, Ed. Mao Mao Publications, Espafia

2006.
Sugerfer.\gas didacticas: Mecanismos de evaluacidn de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:
Exposicion audiovisual (X) Exdmenes Parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito (X)
Ejeer;i:;?iso1;uera delaula &; Trabajos y tareas fuera del aula ()
. , Exposicion de seminarios por
Lecturas obligatorias () los alumnos 0
Trabajo de Investigacidn (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:
Visitas a Fabricas/ expos de muebles

Perfil profesiografico:
- Disenador Industrial o Arquitecto o Disefiador de mobiliario.
- Experiencia en fabricaciéon de mobiliario, asi como vocacién
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.

* Nuevo temario en la pagina 211
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Disefio y biomimética

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Reconocer el disefio inspirado en la naturaleza y sus diversas multi-conexiones.

Objetivos especificos:
- Explicar la Biomimética como la disciplina promotora de recursos creativos, innovadores y
sustentables.
- Identificar las metodologias relacionadas con la Biomimética, Bidnica y disefio bio-
inspirado.
- Hacer uso de una herramienta al momento de conceptualizar propuestas de disefio.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 De la biologia al disefio. 2 2
2 El bio-disefo. 2 2
3 Bidnica. 2 2
4 Biomimética. 2 2
5 Metodologias para la Biomimética. 3 3
6 Otras visiones del bio-disefio. 2 2
7 Ejercicio de aplicacién practica. 3 3
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

De la biologia al disefio.
e  Los principios naturales.
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e  Evolucidny seleccién natural, el camino hacia un disefio “6ptimo”.

e Disefiar con la naturaleza:
- La naturaleza como medida, modelo y mentor.
- Eltrabajo interdisciplinario.
e  La bio-inspiracién y su metodologia:
- Buscando inspiracién en la naturaleza.
- Imitando a la naturaleza: bio-morfismo y analogias.

J

El bio-disefo.
e Lainspiracion bioldgica y su integracidn:
- Disefo, ciencia y tecnologia.
- Descubrir, abstraer, interpretar, emular y evaluar.

Bidnica.
e Introduccién a la bidnica:
- Definicidn y antecedentes.
e La metodologia de la bidnica:
- El objeto bioldgico.
- El objeto légico.
- El objeto técnico.

Biomimética.
e Introduccidn a la biomimética:
e Definicion y antecedentes.
e Innovacion inspirada por la naturaleza.
e Arbol técnico de la biomimética (Campo de accién).
e Los niveles de abstraccion.
Revision de ejemplos y casos destacados de biomimética.

Metodologias para la Biomimética
e Introducciény discusion.
e Planteamiento del problema de disefio.
e  Observacidn e investigacion del fendmeno; el objeto bioldgico.
e Interpretacidn y abstraccién: el objeto légico.
e  La aplicacion practica; el objeto técnico.

Otras visiones del bio-disefo

e Disefo holistico:
- El disefio mas alla de la imitacidn de la forma.
- Diseflo ambiental.
- Disefo sustentable.

e El disefio simbidtico y sus cinco fases:
- Ubicacion.
- Confrontacion.
- Observacion.
- Abstraccion.
- Evaluacion.

Ejercicio de aplicacién practica
e  Seleccion de un problema de disefio a solucionar.
e Investigacién y observacion natural.
e Determinacién de objetos bioldgicos y su interpretacién.
e  Generacion de modelos ldgicos y su abstraccion.
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e Determinacién del objeto técnico.
e  Aplicacién practica como solucion a un problema de disefio.

Bibliografia Basica:

- Benyus, Janine, Biomimicry: Innovation Inspired by Nature, Editorial Perennial Publishers,

New York, 2002.

- Macnab, Magie, Design by Nature, Editorial New Riders Press Berkeley, 2011.
- McDonough, Willian; Braunggart, Michael, Cradle to Cradle, Editorial North Point Press,

New York, 2002.

- McHarg, lan, Discovery of Design: Searching out the Creator’s Secrets. Editorial New Leaf
Publishing Group. Houston, 2011.

Bibliografia Complementaria:

- McHarg, lan, Proyectar con la naturaleza, Editorial GG Disefio, Barcelona, 1992.
- Pwers, Alan, Nature in design, Editorial: Conrad Octopus Publishers, London, 1999.
- Van Der Ryn, Sim, Cowan, Stuart, Ecological Design, Editorial Island Press, Washington,

1996.

Sugerencias didacticas:
Exposicidn oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

(X)
(X)
(X)
()
(X)
(X)
()
()
()

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
los alumnos:

Examenes parciales ()
Examen final escrito ()
Trabajos y tareas fuera del aula (X
Exposicion de seminarios por

los alumnos (X)
Participacion en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario ()
Otras:

Perfil profesiografico:

- Disefiador con conocimiento en el campo de la Biologia y/o Veterinaria.

- Experiencia en el area de biodisefio.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos — Disefio y cambio paradigmatico

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Analizar y reflexionar sobre algunos de los discursos imperantes, tanto en la practica como en la
teoria del disefio, para desarrollar una visién critica sobre estos aspectos y obtener una
perspectiva de conjunto, que permita interaccionar tendencias que en ocasiones se perciben
como disimbolas.

Objetivos especificos:
- Analizar cdmo el disefio moderno se ha fundido en una visién simple de su actividad,
desde la perspectiva del pensamiento complejo.
- Identificar los criterios de validez que se dan alrededor de los discursos contemporaneos

del disefio.
- Analizar los procesos retéricos mas empleados en la generacidn de los discursos del
disefo.
indice Tematico
Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas
1 Pensamiento complejo. 6 6
2 Disefio y cambio paradigmatico. 5 5
3 Investigacion en el campo del disefio 5 5
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Pensamiento complejo

1
e (Criterios de validez.
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e Laargumentacion.

Disefio y cambio paradigmatico.
e Laargumentacién

Investigacion en el campo del disefio
e Cambioy consumo.

Bibliografia Basica:

Adam Richardson, The Death of the Designer, Editorial Design Issues, Vol.9, No. 2, Autumn,
1993.

Bernd Meurer, New Design Challenges and Concepts, Editorial Design Issues, Vol.15, No. 1,
Spring, 1999.

Boztepe Suzan, The Notion of Value and Design., (pdf, 220 kb, 10 pages), 2003, en
http://www.idemployee.id.tue.nl/g.w.m.rauterberg/conferences/CD_doNotOpen/ADC/fin
al_paper/609.pdf

Hendrik N. J., Schifferstein, Sensing the Senses: Multimodal Research with Applications in
Product Design, Department of Industrial Design, Delft University of Technology.
Aumer-Ryan Paul, Understanding emotional design: origins, concepts and implications.
Biggs, Michael A. R. and Buchler Daniela, Rigor and Practice-based Research., Design
Issues, Summer 2007, Vol. 23, No. 3, pages 62-69.

Bibliografia Complementaria:

Fletcher Kate T, Goggin Phillip A., The Dominant Stances on Ecodesign: A Critique, Editorial
Design Issues, Vol. 17, No. 3, Summer, 2001.

Madge, Pauline, Ecological Design: A New Critique, Editorial Design Issues, Vol. 13, No. 2.
Desmet P. M. A. & Porcelijn, R. & Van Dijk M. B., Emotional Design: Application of a
Research-Based Design Approach

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:

Exposicién audiovisual () Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Conocimientos de retdrica.

Tener vision discursiva y amplia.
Capacidad de argumentacion.

Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacién: Temas Selectos - Ecodisefio

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Exponer soluciones innovadoras y fortalecer el proceso de disefio con nuevos valores, con base
en sus conocimientos sobre los principios y las estrategias del Ecodisefio.

Objetivos especificos:
- Analizar el concepto de Desarrollo Sustentable y sus implicaciones en el
Disefio/Arquitectura.
- Identificar los conceptos basicos: Ecoeficiencia, ciclo de vida y las caracteristicas
ambientales de los materiales.
- Analizar cuantitativamente el Ciclo de Vida.
- Describir los procesos del reciclaje.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Analisis del concepto Desarrollo Sustentable y 4 4
sus implicaciones en el disefio/arquitectura.
2 Conceptos basicos: Ecoeficiencia, Ciclo de Vida, 3 3
Caracteristicas ambientales de los materiales.
3 Analisis cuantitativo del Ciclo de Vida 'y 5 5
herramientas.
4 Normativas. 2 2
5 Procesos de reciclaje. 2 2
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

1 Andlisis del concepto Desarrollo Sustentable y sus implicaciones en el
disefio/arquitectura.

) Conceptos bdsicos: Ecoeficiencia, Ciclo de Vida, Caracteristicas ambientales de
los materiales.

3 Analisis cuantitativo del Ciclo de Vida y herramientas.

4 Normativas.

5 Procesos de reciclaje.

Bibliografia Basica:

- Edwards, Brian, Guia bdsica de la sostenibilidad., Editorial GG. , Barcelona, 2008.

- Yudelson, Jerry, Green Building A to Z, Editorial NSP, Canada, 2008.

- Brownell, Blaine, Transmaterial 2, Editorial Princeton Architectural Press., New York,
2008.

- Yeang, Ken, Ecodesign. A Manual for Ecological Design, Editorial John W. Ltd., UK, 2008.

- Margolin, Victor, ¢Expansion o sustentabilidad: dos modelos de desarrollo? En Las
Politicas de lo artificial., Editorial Designio, México, 2005.

- Tansey, James, Linking Industry and Ecology: A Question of Design, University of British
Columbia, 2005.

- Smock, Doug, Design for Disassembly, Editorial Design News, 2007.

- Capugz, Salvador, Ecodiseno, Editorial Alfaomega, México, 2004.

- Mc Donough, W., Cradle to Cradle. Remaking the way we make things, NPP, Nueva York,
2002.

Bibliografia Complementaria:

- Papanek, V., The Green Imperative. Ecology and Ethics in Design and Architecture.
Editorial Thames and Hudson, 1995.
- Capra, Fritjof, La trama de la vida, Editorial Anagrama, Espania.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral () los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Disefador o ingeniero con conocimientos en materia de ciclo de vida.
- Capacidad de argumentacién.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Ergonomia fisica

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:

Identificar las dreas de conocimiento de la Ergonomia Fisica relacionadas con la problematica del
disefio ergondmico de objetos y espacios para seres humanos que viven en un contexto socio-
cultural.

Objetivos especificos:

- Identificar el alcance epistemoldgico de la Ergonomia Fisica en sus vinculos con la
problematica del disefio ergondmico de objetos y espacios.

e Conocer la pertinencia de las categorias cientificas, salud y belleza corporal en Ia
ejecucién del disefio ergondmico de objetos y espacios sociales para los usuarios.

e Caracterizar la organizacién morfofuncional del ser humano como sistema abierto.

e Describir los factores principales de la interaccidon ser humano-ambiente en un contexto
de objetos y espacios que pretende ser ergondémico.

- Relacionar los principales métodos y técnicas de las ciencias de la Ergonomia Fisica con
sus posibilidades de aplicacidn al disefio ergondmico de objetos y espacios.

indice Tematico

Horas
Unidad Tema P P
Teoricas Practicas
1 Epistemologia de la Ergonomia Fisica. 2 2
2 El cuerpo en la salud y la sociedad. 2 2
3 Biologia Organizacional del Cuerpo Humano. 2 2
4 Nociones Basicas de las Disciplinas Cientificas
o 10 10
de la Ergonomia Fisica.
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

95




Contenido Tematico

Unidad

Tema y Subtemas

Epistemologia de la Ergonomia Fisica.
e Ergonomia. Conceptos y dominios de especializacion.

- Ergonomia Fisica: antecedentes histéricos y definicion.

- El sistema ergondémico del disefio industrial: elementos y vinculos.

- Motricidad: movimiento, actividad fisica, ejercicio fisico, tarea
motora y conducta motriz.

- Relaciones epistemoldgicas de la ergonomia Fisica con otras areas
cientificas.

- Conceptos antropoldgicos (cultura, ideologia e identidad) vy
estructura jerarquica de la ciencia occidental.

- La persona (estructura morfo-funcional/mente) como sistema
abierto en la naturaleza.

- Representaciones y Percepciones de los objetos: simbolos.

e Conceptos antropoldgicos (cultura, ideologia e identidad) y estructura

jerdrquica de la ciencia occidental.

- La persona (estructura morfo-funcional /mente) como sistema
abierto en la naturaleza.

- Representaciones/Percepciones de los objetos: simbolos, indices e
iconos.

- Contexto socio-cultural: campos (capital, distincion, habitus) vy
espacios. Lugar de trabajo y puesto de trabajo.

El cuerpo en la salud y la sociedad.

e Modelos de cuerpo humano: historia y diversidad cultural. Imagen y
esquema corporal.

e Lugares comunes, transformaciones y estigmas del cuerpo en occidente.
Razas bioldgicas y sociales.

e Proxemia. Técnicas del cuerpo humano.

e Lasalud histdrica de cuerpo humano.

e Definiciones relativas a la enfermedad y salud del modelo alopatico
occidental.

e Factores de riesgo: evaluacion e indicadores. Mortalidad vy
enfermedades crénicas.

e Epidemiologia: vinculos con los conceptos poblacion (ecologia humana)
y seguridad (ergonomia fisica).

Biologia Organizacional del Cuerpo Humano.
e Organizacidon morfofuncional del cuerpo vivo.
- Conceptos, leyes y principios del crecimiento, la maduracién y el
desarrollo humano.
- Edad bioldgica y edad cronoldgica.
- Técnicas y métodos de evaluacion de la ontogenia humana.
- Dimorfismo sexual: caracteristicas fisicas del nifio, adolescente,
adulto y anciano.
e El cardcter materialista de la interaccion ser humano/ ambiente.
Controversia herencia/ ambiente.
- Situacion continda del ser vivo: hipdtesis de la influencia
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intergeneracional y aceleracion secular.

- Triada epidemiolégica: agente, huésped y ambiente.

- Factores y condiciones determinantes de la seguridad en el disefio
ergondmico de objetos y espacios écudles y como medir la magnitud
y el sentido de su incidencia?

Nociones Basicas de las Disciplinas Cientificas de la Ergonomia Fisica.

e Metrologia. Fundamentos de la teoria de las mediciones.

- Pruebas morfofuncionales: condiciones de aplicacién. indices e
indicadores: analisis estadistico y sistemas de notificacién de los
datos.

- La pirdmide poblacional.

Anatomia funcional. Definicidn, principios y términos anatémicos.

- El aparato locomotor como sistema biomecanico.

- Caracteristicas fundamentales, vinculos con la salud orgdnica y el
disefio ergondmico de objetos/espacios.

- Arcos de movimiento de las articulaciones.

Fisiologia del ejercicio. Definicién y propdsitos de estudio.

- Energia y metabolismo: requerimientos, produccién y balance
energético.

- Gasto energético total: componentes, métodos y técnicas de calculo
Estabilidad funcional: capacidad, potencia y economia del trabajo
motor entrelazada a la fatiga y el rendimiento.

Posturas humanas de referencia: definiciones, tipos y propiedades.

- Equilibrio: tipos, medicién y caida.

- Métodos y técnicas de evaluacién de la postura.

- Posiciones del cuerpo entrelazadas a la salud organica y Ia
productividad motora.

Capacidades motrices. Habilidad y habito motor.

- Formas generales de las capacidades motrices: definiciones,
caracteristicas principales e interrelaciones.

- Baterias de pruebas morfo-funcionales para su evaluacidn.

- Vinculos con la salud orgdnica y la eficiencia bioldgica de las tareas
motoras del cuerpo cibernético.

e Técnica antropométrica.

- Antecedentes histéricos. Definicion de antropometria estatica vy
dinamica. Estandarizacidn, categorias, protocolos e instrumentos
antropométricos. Error y validez del dato antropométrico en el
disefio ergondmico.

e Antropometria del disefio industrial.

- Principios de accion del disefio.

- Dimensionalidad del objeto/espacio, holgura de movimiento vy
alcance limite.

- Construccion de modelos antropométricos en el disefio industrial.

e Cineantropometria.

- Definicidn, componentes cine antropométricos.

- Alcances vy limitaciones cognitivas de los métodos cine
antropomeétricos.
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- Aplicaciones de los datos cine antropométricos en el disefio
ergondmico de objetos/espacios.
- Ejemplo del disefio de un escritorio para poblacién con obesidad.
e Andlisis biomecanico del movimiento humano.
- Biomecanica: teoria, tareas y métodos.
- Pares y cadenas biocinematicas, palancas biomecdnicas, centro de
masas y centro de gravedad.
- Modelo de cuerpo rigido: modelo geométrico del cuerpo de
Hanavan.
- Indicadores dindmicos y cinematicas del cuerpo rigido.
- Sistemas de andlisis de movimiento.
e Modelos de integracidn ergondmica para el disefio de objetos y espacios
para seres humanos habitantes de contextos socio-culturales.
e Coherencias vy limitaciones epistemoldgicas. Necesidades de
investigacion de la ergonomia fisica aplicada al disefo industrial.

Bibliografia Basica:

Aguado, J. C., Cuerpo humano, ideologia e imagen corporal, notas para una antropologia
de la corporeidad, UNAM, México, 2004.

Ahonen, J., Latineen, T., Sandstrom, M. y Wirhed, R. Kinesiologia y anatomia aplicada a la
actividad fisica, Editorial Paidotribo, Barcelona; 2001.

Baxter-Jones, A. D. y Thompson, A. M., Malina, R. M., Growth and Maturation in Elite
Young Female Athletes. Sports Medicine and Arthroscopy Review, 2002, 10:42-49.

Berk, L.E, Infants, children and adolescents. Allyn & Bacon: Boston; 1999.

Bernard, M. El cuerpo. Editorial Paidés. México, 1985.

Blair, S. N., Booth, M., Gyarfas, |., lwane, H., Marti, B., Matsudo, V., Marrow, M.S.,
Noakes, T. y Shephard, R. Development of public policy and physical activity initiatives
internationally. Sports Med. 1996; 21(3):157-163.

Bogin, B., The growth of humanity. New York: Wiley-Liss; 2001.

Bogin, B., Varela Silva, M. I, Rios, L. Life History Trade-Offs in Human Growth: Adaptation
or Pathology? American Journal of Human Biology, 2007 19:631-642.

Borkan A., Norris, AH. Asessment of biological age using a profile of physical parameters.
J. Gerontol. 35: 177-184, 1980.

Bibliografia Complementaria:

Bourdieu, P. La distincion. Editorial Taurus; Madrid 1991.

Bourdieu, P. La creencia y el cuerpo. En: Isla H, editor. De la historia al cuerpo y del cuerpo
ala danza. INBA/CONACULTA, México, 2001.

Huicochea, L., Cuerpo, percepcion y Enfermedad, UNAM, México, 2009.

Cameron, N., Demerath, E. et_al., Critical Periods in Human Growth and their
Relationships to Diseases of Aging, yearbook of physical anthropology, 2002.

Esparza Ros, F. et_al.,, Manual de cineantropometria, Femede, Pamplona, 1993.Haskell
WL, vy Kiernan M. , Methodological issues in measuring physical activity and physical
fitness when evaluating the role of dietary supplements for physically active people,
Clinical Nutrition, American Journal Clinical Nutrition 2000; 72:541-5, 2000.
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Sugerencias didacticas:
Exposicién oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

(X)
(X)
(X)
()
()
(X)
()
(X)

Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
los alumnos:

Exdmenes parciales (X)
Examen final escrito (X)
Trabajos y tareas fuera del aula ()
Exposicion de seminarios por

los alumnos ()
Participacion en clase (X)
Asistencia ()
Seminario ()
Otras:

Perfil profesiografico:

- Especialista en el area de la Ergonomia y la antropologia.
- Amplia experiencia en Fisiologia Humana y la antropometria.
- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Ergonomia laboral. Puestos de trabajo

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Analizar los riesgos ergondmicos a los que esta expuesta una poblacién trabajadora, por medio de
un analisis puntual con diversos recursos y herramientas.

Objetivos especificos:
- ldentificar los principales riesgos ergondmicos en el ambito laboral.
- Describir instrumentos de captacion de informacidn.
- Determinar los posibles riesgos ergondmicos a los que esta expuesta una poblacién

trabajadora.
indice Tematico
Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Introduccidn. 5 5
2 Principales riesgos ergondmicos en el ambito 6 6
laboral.
3 Instrumentos de captacién de informacion. 5 5
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Introducciodn.
e Definiciéon de Ergonomia Laboral.
e Relacién Ergonomia-Economia
e Factores de riesgo ergonémico

Principales riesgos ergondmicos en el ambito laboral.

100




e Desordenes de trauma acumulativo (DTA’s)

2 e Evaluacion de riesgos ergondmicos en Extremidades Superiores (RULA)
e Riesgos ergondmicos para lumbalgias ocupacionales.

e Manejo manual de materiales (MMM)

Instrumentos de captacion de informacion.
e Video.
e Cuestionarios.
e Listas de chequeo.

Bibliografia Basica:

- Oborne, D, Ergonomia en accion: Adaptacion del hombre al Hombre, Editorial Trillas,
México, 1987.

- Pheasant, S, Ergonomics, work and health, Editorial Mcmillan, London, 1991.

- Putz-Anderson, V, Cumulative Trauma Disorders: A manual for musculoskeletal diseases of
the upper limbs, Editorial Taylor & Francis, London, 2001.

- Prado Ledn, L, Ergonomia y lumbalgias ocupacionales, U. de Guadalajara, Guadalajara,
2001.

- Ergoweb Job Evaluator Toolbox, (Software).

Bibliografia Complementaria:

- Avila, R. et_al., Dimensiones Antropométricas de la Poblacién Latinoamericana, U. de
Guadalajara, Guadalajara, 2001.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Especialista en Ergonomia Laboral.
- Experiencia en Puestos de trabajo.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Ergonomia para el disefio

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Aplicar diversas herramientas de inspeccién y evaluacion de sistemas ergondmicos que
permitiran cuantificar y cualificar la informacién para su aplicacién en el disefio.

Objetivos especificos:
- Definir tendencias y conceptos basicos relacionados con Ergonomiay el diseio.
- Determinar las caracteristicas del disefio centrado en el usuario.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Disefo centrado en el usuario (DCU). 5 5
2 Ergonomia. 5 5
3 Proceso y evaluacidn ergondmica. 6 6
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
1 Disefo centrado en el usuario (DCU).
5 Ergonomia.

e Definiciones de Ergonomia.

Proceso y evaluacién ergondmica.
e Proceso de disefio y proceso de evaluacidon ergondmica; etapas.
3 e Instrumentos y técnicas de medicién.
e Disefo de cédula antropométrica para Ergonomia.
e Meétodos de inspeccidon y evaluacion (métodos etnograficos en la
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‘ Ergonomia, entrevistas, cuestionarios, etc.).

Bibliografia Basica:

- Avila Chaurand, Rosalio et_al., Dimensiones antropométricas de poblaciones
latinoamericanas, Universidad de Guadalajara, Guadalajara, 2001.

- Flores, Cecilia et_al., Disefio y Usuarios. Aplicaciones de la Ergonomia, Editorial Designio,
México, 2007.

- Patrick W. Jordan, Designing Pleasurable Products. An introduction to the New Human
Factors, Editorial Taylor & Francis, Philadelphia, 2000.

Bibliografia Complementaria:

- Jakob Nielsen y Hoa Loranger, La experiencia del usuario, Editorial Anaya Multimedia,
Madrid, 2002.

- Mike Kuniavsky, Observing the user’s experience, Editorial Morgan Kaufmann Publishers,
San Francisco, 2003.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicién de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Disefador con amplios conocimientos en Ergonomia y evaluacion del disefio.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSU Do

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Ergonomia para la interfaz

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Evaluar interfaces aplicando herramientas de inspeccion y evaluacién de Sistemas Ergondmicos
gue permitiran cuantificar y cualificar la informacion.

Objetivos especificos:
- Determinar las caracteristicas del disefio centrado en el usuario.
- Conocer las herramientas de accesibilidad y usabilidad para la evaluacién de la interfaz.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Disefio Centrado en el Usuario (DCU). 4 4
2 Definicion de ergonomia. 3 3
3 Disefio universal. 3 3
4 Accesibilidad. 3 3
5 Usabilidad 3 3
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
1 Disefio Centrado en el Usuario (DCU)

Definicion de ergonomia.
e Elementos del sistema (UOAE).

Disefio universal.
3 e Principios del disefo universal.
e Aplicaciones
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Accesibilidad.
e NOM sobre accesibilidad.
e Evaluacién de la accesibilidad.

Usabilidad.
e Evaluaciones de uso.
e Pruebas heuristicas.
e Disefo de protocolo de evaluacion de la interfaz.
e Evaluacion de tareas.

Bibliografia Basica:

Nielsen, Jacob, Designing Web Usability: The Practice of Simplicity, Editorial New Riders
Publishing, Indianapolis, 1999.

Kuniavsky, Mike, Observing the User Experience. A Practitioner’s Guide to User Research,
Editorial Morgan Kaufmann Publishers, San Francisco, 2003.

NOM, Norma Oficial Mexicana NOM-233-5S5A1-2003 de lineamientos para accesibilidad,
México, 2004.

Bibliografia Complementaria:

Shneiderman, Ben y Plaisant, Catherine, Designing the User Interface. Strategies for
Effective Human-computer Interaction, Editorial Pearson Addison Wesley, Boston, 2005.
Nielsen, Jacob y Mack, Robert L., Usability Inspection Methods, Editorial Wiley, New York,
1994,

Presidencia de la Republica, Manual de Recomendaciones de Accesibilidad, 2011,
http://fox.presidencia.gob.mx/archivos/5/6/8/7/1/files/archivos/sip-6771.pdf, 2001.
Canas, José, Ergonomia cognitiva. Aspectos psicoldgicos de la interaccion de las personas
con la tecnologia de la informacion, Editorial Médica Panamericana, Madrid, 2001.
Gamboa Rodriguez, Fernando, Disefio y usuarios. Aplicaciones de la ergonomia, Editorial
Designio, México, 2007.

Jordan, Patrick. Designing Pleasurable Products. An Introduction to the New Human
Factors. Editorial Taylor and Francis. Philadelphia, 2000.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:

Exposicién audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Disefiador de interfaces.

Experiencia en ergonomia y usabilidad.
Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

UN /M

Denominacién: Estadistica para el disefio *

Campo de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: ]
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrica-Practica Teoria: Practica: 2 32

Modalidad: Tema selecto Duracidn del programa: Un semestre

Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Aplicar las técnicas, métodos y herramientas estadisticas necesarias en casos practicos de disefio.

Objetivos especificos:
- Describir las técnicas, métodos y herramientas estadisticas necesarias para llevar a cabo
investigacion en disefio.
- ldentificar los instrumentos de recoleccion de informacion.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Conceptos basicos de Estadistica. 4 4
2 Instrumentos de recoleccién de informacion. 3 3
3 Casos de estudio de la estadistica aplicada al 3 3
disefio de interaccion.
4 Proyecto final 6 6
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
1 Conceptos basicos de Estadistica.
2 Instrumentos de recoleccién de informacion.
3 Casos de estudio de la estadistica aplicada al disefio de interaccién.
4 Proyecto final
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Bibliografia Basica:

- Garcia Cérdova, La Investigacion Tecnoldgica. Editorial Limusa, 2007, México.
- Garcia Cérdova, El Cuestionario, Editorial Limusa, 2006, México
- Ritchey, Ferris J., Estadistica para las ciencias sociales, Editorial McGraw Hill, 2001

- Tom Kelley & Jonathan Littman, The Art of Innovation, Ed. Profile Books, 2001, USA.
- Canas Delgado, José Juan, Personas y Maquinas. El disefio de su interaccién desde la

ergonomia cognitiva, Editorial Piramide, 2004.

Bibliografia Complementaria:

- Preece, Rogers, Sharp, Interaccion Design beyond Human Computer Interaccion, Editorial

Wiley, 2002

- Journal de Applied Ergonomics, Volumenes del 2008, 2009 y 2010, elegidos por os

estudiantes.

Sugerencias didacticas: - marcar las

adecuadas con una cruz Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual () Examenes Parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios (X) Exposicion de seminarios

Lecturas obligatorias () por los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo (X) Seminario (X)
Otros: Aplicar los conocimientos dentro del Otras:

tema de tesis

Perfil profesiografico:
- Especializacién en el drea de Matematicas Aplicadas.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.

* Nuevo temario y cambio de nombre de la asignatura en la pagina 214
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Estética y disefo

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Describir la manera en que opera la estética en el campo del disefio desde su formacién en
términos auténomos y lograr la distincién entre arte, artesania y disefio, en términos estéticos.

Objetivos especificos:
- Enunciar la diferencia entre estética y estilo, en términos generales.
- Explicar la manera en que se formulan juicios estéticos dentro de un proyecto moderno

de disefio.
indice Tematico
Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 Introduccidn al Estudio de la Estética. 5 5
2 Registros de la estética en el proyecto 5 5
moderno.
3 Los desplazamientos en la primera mitad del 6 6
siglo XX.
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Introducciodn al Estudio de la Estética.
e Introduccidn al estudio de la estética leida desde el campo del disefio.
e Lo belloylosublime en KANT.
e Lo sublimey lo bello en BURKE.
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e Lavisidon socioldgica del objeto y método de la estética.
e Problemas que plantea el trabajo sobre la estética en el campo del
diseno: demarcar el campo de trabajo.

Registros de la estética en el proyecto moderno.
e Epoca victoriana.
e Lo moderno en su lectura tedrica.
e En el registro de lo sublime: lo ominoso.
e El desplazamiento del gético al barroco.

Los desplazamientos en la primera mitad del siglo XX.
e WERKBUND.
e BAUHAUS.
e Guerra fria.
e Lo artificial.

Bibliografia Basica:

Echeverria, Bolivar, La modernidad de lo barroco, Editorial ERA, México, 2000.
Grunenberg, Christoph, Transmutations of Horror in Late Twentieth Century Art, MIT,
Massachusetts, 1997.

James-Chakraborty, Athleen, Bauhaus Culture, from Weimar to the Cold War, University
of Minnesota Press, Minnesota, 2006.

Shapiro Meyer, Looking Forward to Looking Backward: A Dossier of Writings on
Architecture from the 1930s, Grey Room [serial online], The MIT Press, online, 2009.
Charles Harrison, et_al., Art in Theory. 1900 - 2000. An Anthology of Changing Ideas,
Blackwell, Oxford, 2002.

Bibliografia Complementaria:

Varcellone, Federico, Estética del siglo XIX, Visor, Madrid, 2004.

Calinescu, Matei, Five Faces of Modernity, Duke University, Durham, 1987.

Benjamin, Walter, Charles Baudelaire. Un lirico en la época de alto capitalismo, Editorial
Abada, Madrid, 2008.

Berman, Marshall, Todo lo sdlido se desvanece en el aire, Editorial siglo XXI, México,
1994.

Max Horkheimer y Theodor W. Adorno, Dialéctica del Illuminismo, Editorial
Sudamericana, Buenos Aires, 1969.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras: Elaboracion de ensayo final
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Perfil profesiografico:

Especializacién en el area de Estética.

Especializacidon en el drea de investigacion de la teoria y la historia del disefio.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacién: Temas Selectos — Fundamentos de biomecanica

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
e Ninguna

Objetivo general:
Analizar de forma cualitativa y cuantitativa el movimiento del cuerpo humano, en diversas
actividades: en el trabajo, actividad fisica, deporte y en la vida cotidiana.

Objetivos especificos:
- Analizar el Sistema Musculo Esquelético.
- Describir los métodos cualitativo y cuantitativo para el andlisis del movimiento del cuerpo

humano.
indice Tematico
H
Unidad Tema - oras P
Tedricas Practicas

1 Conceptos Basicos. 6 6

2 Analisis Cualitativo. 5 5

3 Analisis Cuantitativo. 5 5
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Conceptos Basicos
e Definiciones.
e Sistema métrico decimal y conversiones.

1 e Conceptos matematicos.

e Antecedentes historicos.

e Estructura del sistema musculo-esquelético.
- Ligamentos, tendones y fasia.

111




- Cartilagos.

- Huesos, musculos y articulaciones.
- Antropometria: segmentos corporales.

Analisis Cualitativo.
e Sistemas de referencia.

2 e Rangos de movimiento.
e Métodos.
Analisis Cuantitativo
e Cinematica.
e Desplazamiento lineal.
e Desplazamiento angular.
3 e Dindmica.

- Sistemas de fuerza
- Leyes de Newton
- Tiro parabélico

- Equilibrio

- Centro de masa.

Bibliografia Basica:

- Calais-Germain B., Anatomy of movement, Eastland Press, Seattle, 1993.
- Hay, J.G. y Gavin Reid, J., Anatomy, Mechanics and Human Motion, Editorial Prentice Hall,

New Jersey, 1988.

- Chaffin, D.B. y Andersson, G. B. J, Occupational Biomechanics, John Wiley and Sons, USA,

1991.

Bibliografia Complementaria:

- Zatsiorsky, V.M., Kinematics of Human Motion, Human Kinetics, Champaign, 1998.
- Zatsiorsky, V.M., Kinematics of Human Motion, Human Kinetics, Champaign, 2002.

Sugerencias didacticas:
Exposicion oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

(X)
(X)
(X)
()
()
(X)
(X)
()
(X)

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
los alumnos:

Examenes parciales ()
Examen final escrito ()
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposicion de seminarios por

los alumnos ()
Participacion en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario ()
Otras:

Perfil profesiografico:

- Conocimientos de Anatomia, Fisica Mecdnica y Leyes de Newton.

- Experiencia en Biomecdnica.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Fundamentos de biomecanica y fisiologia

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna
Objetivo general:
Identificar los métodos para monitorear y rehabilitar individuos.
Objetivos especificos:
- Describir la fisiologia humana.
indice Tematico
Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Temas a desarrollar. 8 8
2 Manejo de Equipo Especializado. 8 8
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
Temas a desarrollar.
e Actividad muscular (EMG)
e Mecdnica cardiovascular
e Rehabilitacion
e Fisiologia de la lesidn
1 e Envejecimiento

e Actividad del corazén (EKG)
e Respiracion

e Unidad motora

e Fatiga

e Temperatura
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e Conductancia de la piel

e Consumo maximo 02

e Volumen sanguineo (BVP)

e Propriocepcidn, balance y postura
e (Células nerviosas del cerebro

Manejo de Equipo Especializado
e Retroalimentador
- Andlisis de las sefiales
- Fundamentos fisioldgicos
- Practicas usando una herramienta de bioretroalimentacién
e Dinamometria
- Conceptos y medicidn de la fuerza y el momento
- Practicas usando el CYBEX

Bibliografia Basica:

Astrand, P.O. y Rodahl, K, Textbook of Work Physiology, Editorial McGraw-Hill Series
Baumler, G. y Schneider, K, Biomecdnica deportiva, Fundamentos para el estudio y la
prdctica , Ediciones Roca, Barcelona, 1989.

Calais-Germain, B., Anatomy of movement, Editorial Eastland Press, Seattle, 1993.
Astrand, P.O y Rodahl, K, Textbook of Work Physiology, McGraw-Hill Series.

Bibliografia Complementaria:

Zatsiorsky, V.M, Kinematics of Human Motion, Editorial Human Kinetics, Champaign, IL,
2002.

Manuales de usuario del ProComp.

Manuales de usuario del dinamémetro CYBEX Norm.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo (X) Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Conocimientos de Anatomia.

Conocimientos de Fisica Mecanica, Leyes de Newton.
Experiencia en Biomecanica.

Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacién: Temas Selectos — Gestion ambiental del disefio

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico - practico Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Dotar al alumno de conceptos e informacion en los temas relacionados con ecologia,
ambientalismo y sustentabilidad para aplicarlos al disefio.

Objetivos especificos:

- El alumno desarrollara la capacidad para diferenciar, analizar y evaluar las diferentes
tendencias ecoldgicas y ambientales.

- El alumno reconocerd la importancia de la gestion ambiental dentro del disefio,
aplicdndolo tanto en la etapa de proyecto como en las etapas de produccidn y disposicion
final del producto industrial.

- Conocerad las caracteristicas y confiabilidad de diversos métodos de disefio ecolégicos o
ambientalmente enfocados a fin de discernir sobre su aplicacién en el campo profesional.

indice Temaético Horas
Unidad Tema y Subtemas Tedricas Practicas

1 Ambiente 2 2
2 Habitat y nicho ecoldgico 2 2
3 Los ecosistemas 2 2
4 Los recursos naturales 2 2
5 Ecologia 2 2
6 Tendencias del disefio 2 2
7 Ecologia y disefo 2 2
8 Conclusiones 2 2

Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad

Tema y Subtemas

Ambiente

Medio ambiente natural
principios ambientales

la adaptacién al ambiente
la evolucién y la adaptacién

Habitat y nicho ecoldgico

las poblaciones
crecimiento y regulacién de las poblaciones

Los ecosistemas

el ecosistema

la comunidad

la competencia interespecifica
la energia en los ecosistemas

Los recursos naturales

tipos de recursos
explotacién y aprovechamiento

Ecologia

Etimologia

Definicion

Historia. Principales estudiosos

De donde se deriva?

La ecologia en el mundo contemporaneo
Los grupos ecologistas

Autoecologia, demoecologia, sinecologia
Medio abidtico y medio bidtico

Tendencias del disefio

Convencionales
Ecoldgicas

- green design

- ecodisefio

- biodisefio

- disefio ecoldgico

- sustentabilidad

- etc.
Etica ambiental y disefio
Las cumbres de rio
Cambio climdtico y energia
Perspectivas en ecodiseno y sustentabilidad.

Ecologia y disefo

¢Es de importancia la ecologia para el disefio?
Lo que deberia funcionar para el disefio
Lo que puede funcionar para el disefio

Que aplicaciones practicas pueden darse dentro del diseiio
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e (iComo se aplicaria el tema dentro de mi proyecto de tesis?

8 Conclusiones
e Definicion de ecologia para el disefio (originada en el curso)

Bibliografia Basica:

- James Lovelock, Las edades de Gaia. Una biografia de nuestro planeta vivo. Alianza,
Madrid, 2006

- George Sessions, editor, Deep Ecology for the 21st Century. Readings on the philosophy
and practice of the new environmentalism, Snambala Publications, Boston, 1995

- Victor Papanek, Design for the Real world: Human Ecology and Social Change, 1971

- ——.— , The green imperative: Ecology and ethics in design and architecture,
Thames and Hudson, 1989

Bibliografia Complementaria:

- Michel McDonough y Michael Braungart, Cradle to cradle, North Point Press, Nueva York,

2002
- Gracia Parra, Brenda, Ecodisefio nueva herramienta para la sustentabilidad, Designio,
México 2008
Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:
Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por
Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:
Desarrollo de casos practicos (X)

Perfil profesiografico:
- Disefador Industrial
- Experiencia especifica en ecologia y ambientalismo
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL mﬂ
Programa de actividad académica

Denominaciéon: Temas Selectos - Herramientas del disefio cualitativo *

Campos de Conocimiento:
Clave: Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No.
1,2y3 e Tecnologia Créditos: 4
e Ergonomia
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Aplicar los métodos y técnicas de investigacion cualitativa idéneas a su proyecto de investigacion.

Objetivos especificos:
- Explicary utilizar la intuicién como una herramienta de la investigacion cualitativa.
- Explicar e implantar la dindmica de un Focus Group como herramienta en investigaciones
de campo.
- Formular preguntas en las entrevistas a profundidad.
- Desarrollar la observacion como herramienta de investigacién cualitativa.
- Utilizar la lluvia de ideas como fuente de creatividad.
- Explorar herramientas de nueva creacidn para la investigacion cualitativa.
- Promover la generacidn de otras herramientas distintas.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas

1 La intuicién 1 1

2 Focus Groups 3 3

3 La entrevista a profundidad 3 3

4 La observacidn participante 3 3

5 La lluvia de ideas 3 3

6 Nuevas herramientas 3 3
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
1 La intuicién
2 Focus Groups
3 La entrevista a profundidad
4 La observacidn participante
5 La lluvia de ideas
6 Nuevas herramientas

Bibliografia Basica:

Laurel, Brenda, Design Research. Methods and perspectives. Ed. MIT Pres. Cambridge,
2003.
Kelley, Tom, The art of innovation. Editorial Doubleday, New York, 1995.

Bibliografia Complementaria:

Fulton, Jane, Informing our intuition: Design Research for Radical Innovation, Editorial
Rotman Magazine, 2008.

Boyce, Carolyn y Neale Palena, Conducting in-depth Interviews: A Guide for Designing and
Conducting for Evaluation Input, Ed. Pathfinder International, 2006.

Ahde, Petra et_al., narri: Utilizing the Full Potencial of Narrative Data Through a Design
Game, 40 iade international conference, Lisboa, 2009.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral () los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos (X)
Trabajo de Investigaciéon (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras: Proyecto semestral

Perfil profesiografico:

Experiencia en el campo de la investigacion cualitativa.
Conocimiento sobre las técnicas y métodos de las ciencias sociales.
Mercadotecnia.

Comprensién del usuario.

Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.

* Nuevo temario en la pagina 217
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN i
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POM&
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas selectos - Herramientas tecnoldgicas para el disefio *

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: g
1,2y3 Tecnologia 4
. . Hor r Hor |
Caracter: Optativa Horas oras po orasa
semana Semestre
Tipo: Tedrica - Practica Teoria: 12 Practica: 20 2 32
Modalidad: seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Obtener conocimientos basicos de programacion, electrénica y disefio de productos tecnolégicos
para crear proyectos digitales e interactivos dentro de las practicas del disefio industrial.

Objetivos especificos:

- Comprender la configuraciéon de un sistema tecnoldgico a partir de sus diagramas de
bloques y flujo.

- Adquirir un vocabulario especializado para la descripcién y comprension de los
componentes de un sistema tecnoldgico.

- Conocer los elementos basicos que componen los sistemas digitales y tecnoldgicos.

- Adquirir conocimientos basicos de programacion de sistemas robdticos didacticos.

- Adquirir conocimientos basicos de electrénica para el desarrollo de proyectos
tecnoldgicos interactivos.

- Poner en practica un protocolo de desarrollo tecnoldgico.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas

1 Introduccidn al desarrollo tecnoldgico 2 0

Descripcidn y configuracién de un sistema 4 6
tecnoldgico.

3 Componentes basicos de un sistema 4 6
tecnoldgico

4 Desarrollo de un proyecto tecnolégico 2 8

Total de horas: 12 20

Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
Introduccidn al desarrollo tecnoldgico
1 e Proyecto de desarrollo tecnolégico

e Eldisefioy la tecnologia en la innovacion

Descripcion y configuracidn de un sistema tecnoldgico.
e Diagramas de bloques
e Armado de un sistema robdtico

2 e Diagramas de flujo
e Programacién de un sistema robético
e EldisefioylaHRI
Componentes basicos de un sistema tecnoldgico
3 e Interfaces /O

e Sensoresy actuadores
e Introduccién a la programacién de sistemas Arduino

Desarrollo de un proyecto tecnolégico
e Disefo y configuracién de un sistema tecnolégico
4 e Creacidon de hardware y mecanismos
e Control y electrénica
e Evaluacion y calibracion de un sistema tecnoldgico

Bibliografia Basica:

- Guia de programacién Bioloid de Robotis
- Guia de programacién de Nao de Aldebaran Robotics
- Banzi, M. (2011). Getting Started with Arduino. O’Reilly Media.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de los
Exposicidn oral () | alumnos:

Exposicién audiovisual () | Exdmenes Parciales

Ejercicios dentro de clase () | Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula () | Trabajosy tareas fuera del aula

Seminarios (X) | Exposicién de seminarios por

Lecturas obligatorias () | losalumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) | Participaciéon en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) | Asistencia ()

Practicas de campo () | Seminario ()

Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Disefador o Ingeniero
- Experiencia especifica en electrénica y captura de procesamiento de interfaces gestuales
- Experiencia y habilidades para la docencia
- Tener grado de Maestria en Disefio Industrial

* Nuevo temario en la pagina 220
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Historiografia del disefio

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Lograr una postura desde nuestra realidad sin cerrarnos al dialogo con otras posiciones.

Objetivos especificos:
- Explicar cudles son las implicaciones de la practica proyectural.
- Determinar la genealogia de la historiografia del disefio.
- Reflexionar y describir cdmo se escribe la historia.
- Conocer el analisis historiografico.
- Aprender a hacer a realizar lectura critica.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas

1 Introduccidn. 5 5

2 Demarcacion de la historiografia del disefio. 6 6

3 Analisis historiografico de la historiografia 5 5

anglosajona.
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Introducciodn.
e La practica historiografica como practica tedrica.
1 - Introduccidn al programa.
- Presentacion de ejes de la discusion.
= Distincion entre historia, meta historia. Meta meta historia. Meta
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meta meta historia.
= La genealogia de la nueva historia.

Demarcacion de la historiografia del disefio.
e Determinar la genealogia de la historiografia del disefio.
e La discusién de la historiografia del disefio en relacidon con la nueva
historia.
e La discusidon de la historiografia del disefio en relaciéon con la nueva

2 historia.

e Latarea desde América Latina.

e Ldgica Centro/Periferia.

e Ldgica Centro/Periferia desde la teoria poscolonial aplicada a la
historiografia del disefio.

e Laldgica colonial.

Andlisis historiografico de la historiografia anglosajona.
e La historia de la Tecnologia.
e Los historiadores y la historiografia del disefio .
e Historiadores y la historia del disefio Il.

Bibliografia Basica:

Walker, John A., Design History and the History of Design, Editorial Pluto Press, Londres,
1989.

Julier, Guy, Design Practice within a Theory of Practice, Design Principles and Practices: An
International Journal, 2007.

Bidet, Jacques y Stathis Kouvelakis, Critical Companion to Contemporary Marxism,
Editorial Brill, Boston, 2008.

Calvera, Anna, Presentacion, Historia desde la periferia, historia e historias del disefio,
Publicaciones UB, Barcelona, 1999.

Campi, Isabel, Disefio e historia. Tiempo, lugar y discurso, Editorial Designo, México, 2010.
Leslie, Esther, Walter Benjamin: Traces of Craft, Journal of Design History, Massachusets,
1998.

Bibliografia Complementaria:

Aguirre Rojas Carlos Antonio, La historiografia en el siglo XX. Historia e Historiadores entre
1848 y ¢2025?, Editorial Montesinos, Madrid, 2004.

Balibar, Etienne, Cinco ensayos de materialismo histdrico, Editorial Fontamar, México,
1984.

Crowley, David y Jane Pavitt, Cold War Modern. Design 1945-1970, Editorial V&A, Londres,
2008.

Derrida, Jacques, De la gramatologia, Editorial SIGLO XXI, MEXICO, 2000.

Foucault, Michael, La Arqueologia del Saber, Siglo XX/, MEXICO, 2006.

Lefebvre, Henri, Key Writings, Editorial Continuum, Nueva York, 2003.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por
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Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()

Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo (X) Seminario (X)
Otros: Otras: Elaboracién de un ensayo final

Perfil profesiografico:

Especializacién en el drea de Historia e Historia de la teoria del disefio.
Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Ingenieria econémica

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
El alumno sera capaz de tomar decisiones entre distintos proyectos de inversién.

Objetivos especificos:

- Mencionar la importancia de la Ingenieria Econdmica como punto medular en la toma de
decisiones.

- Explicar el impacto del dinero en un proyecto, su valor en el tiempo y su costo por su uso.

- Expresar por qué el no hacer nada tiene un costo, el dinero no invertido es un costo de
oportunidad que los competidores seguramente capitalizaran.

- Calcular series uniformes, gradientes en la hoja de calculo.

- Calcular las tasas nominal y efectiva.

- ldentificar proyectos mutuamente excluyentes e independientes.

- Aplicar el andlisis de valor presente.

- Calcular la tasa de rendimiento.

- Enunciar la diferencia entre las alternativas econdmicas del sector publico y privado.

- Aplicar el analisis del punto de equilibrio.

indice Tematico

Horas
Unidad Tema - P
Teoricas Practicas
1 Fundamentos de Ingenieria Econdmica. 2 1
Uso de factores: cémo el tiempo y el interés
2 . 1 2
afectan el dinero.
3 Uso de factores multiples. 2 1
4 Tasas de interés nominal y efectiva. 1 2
5 Analisis de valor presente. 2 2
6 Analisis de valor anual 2 2
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7 Analisis de tasa de rendimiento 1 2

8 Analisis de costo beneficio Identificar la
diferencia entre las alternativas econémicas del 2 1
sector publico y privado.

9 Toma de decisiones: método TMAR. 1 2

10 Analisis del punto de equilibrio. 2 1

Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas

1 Fundamentos de Ingenieria Econdmica.

2 Uso de factores: cdmo el tiempo y el interés afectan el dinero.

3 Uso de factores multiples.

4 Tasas de interés nominal y efectiva.

5 Andlisis de valor presente.

6 Analisis de valor anual.

7 Analisis de tasa de rendimiento.

3 Analisis de costo beneficio Identificar la diferencia entre las alternativas
econdmicas del sector publico y privado.

9 Toma de decisiones: método TMAR.

10 Analisis del punto de equilibrio.

Bibliografia Basica:

- Leland Blank y Anthony Tarquin, Ingenieria Econémica, Editorial Mc Graw Hill, México,
2006.

- Gabriel Baca Urbina, Fundamentos de Ingenieria Econdmica, Editorial Mc Graw Hill,
CHINA, 2007.

Bibliografia Complementaria:

- José Eliseo Ocampo, Costos y evaluacion de proyectos de Inversion, Grupo Editorial Patria,
México, 2007.

- Greg Balanko- Dickson, Como crear un plan de negocios exitoso, Editorial Mc Graw Hill,
México, 2008.

Sugerencias didacticas:
Exposicidn oral
Exposicién audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion

(X)
(X)
(X)
(X)

(X)
(X)

Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de

los alumnos:

Examenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por
los alumnos

Participacion en clase

(X)
(X)
(X)

(X)
(X)

Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:
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Perfil profesiografico:
- Conocimientos de Ingenieria Econdmica.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos — Integracion e innovacion con los materiales

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Desarrollar un proyecto por equipo que permita al alumno obtener los conocimientos necesarios
de los materiales pldsticos, maderas y textiles para su interaccién y aplicacién.

Objetivos especificos:
- Exponer la tematica de cada material: pldsticos, maderas y textiles.
- Conocer las caracteristicas, propiedades y procesos de transformacién de los mismos
materiales.
- Investigar sobre el proyecto seleccionado.
- Hacer visitas de campo relacionadas con el proyecto seleccionado.
- Exponer por equipo el proyecto seleccionado.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas
1 Tematica conceptual del proyecto a desarrollar. 6 6
2 Desarrollo de proyecto por equipo. 6 6
3 Conclusion del proyecto por equipo. 4 4
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
1 Tematica conceptual del proyecto a desarrollar.
2 Desarrollo de proyecto por equipo.
3 Conclusion del proyecto por equipo.
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Bibliografia Basica:

- Oscar Asensio, El Gran Libro de la Madera, Ediciones Euromexico, Pert 2010.
- Klaus Leistikow, The Wood Book, Editorial Benedikt Taschen Verlag, Alemania 2007.
- Guillen Joaquin, Nuevos desarrollos en fibras quimicas. Rustica, Editorial , Espafia 2006.

Bibliografia Complementaria:

- Fibrologia Tomos |, I, lll y IV, Escuela Superior de Ingenieria Textil, IPN, Espaiia 2004.
- Enciclopedia Temadtica Textil, tomo 4, Editorial Espasa, Espaiia 2008.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de

Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)

Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()

Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)

Practicas de taller o laboratorio ( X) Asistencia (X)

Practicas de campo () Seminario ()

Otros: Visitas a Empresas. Otras: Presentacion y defensa del proyecto
desarrollado por cada equipo.

Perfil profesiografico:
- Arquitecto, Disefiador Industrial o Ingeniero.
- Conocimientos en temas de Maderas, Plasticos y Textiles.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos — Interaccién y disefio

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Brindar un marco tedrico al disefio de interfases a través de los principales paradigmas de las
ciencias cognitivas y sus posibles aplicaciones al disefio.

Objetivos especificos:
- ldentificar procesamiento simbdlico.
- Describir las diferentes estructuras cognitivas.
- Analizar y resumir la teoria de sistemas complejos.
- Explicar el enfoque enactivo.
- Identificar los niveles de interactividad.
- Identificar la diferencia entre interfaz e interfases.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Introduccidn 1 1
2 Procesamiento simbdlico 2 2
3 Estructuras cognitivas 2 2
4 Teoria de la informacidén 2 2
5 Teoria de sistemas 2 2
6 Conexionismo 2 2
7 Enfoque enactivo 2 2
8 Interactividad 2 2
9 Interaccidn y disefio 1 1
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Introduccidn
e Presentacién del grupo y exposicion de los conceptos a revisar en el
curso sondeo conceptual.

Procesamiento simbdlico
e Cognitivismo clasico, pensamiento simbdlico, intencionalidad vy
razonamiento légico.

Estructuras cognitivas
e Neo-cognitivismo, simbolos complejos, modelos mentales. generacion y
cambio de estructuras cognitivas.

Teoria de la informacion
e Transmision de datos y comunicacidn

Teoria de sistemas
e Propiedades emergentes. Interaccion

Conexionismo
e Procesamiento pre-simbdlico. Teoria de sistemas complejos.

Enfoque enactivo
e Autopoiesis. Teoria de Santiago de la cognicidén. Constructivismo.

Interactividad
e Interaccidn y comunicacidon. Niveles de Interactividad.

Interaccidn y disefio
e Interfaz e interfases.

Bibliografia Basica:

Capra, Fritjof. La trama de la vida. Una nueva perspectiva de los sistemas vivos. Editorial
Anagrama, Barcelona, 1998.

Hofstadter, Douglas R. Yo soy un extrafio bucle, ipor qué un fragmento de materia es
capaz de pensar en si mismo?, Ed. Tusquets, México, 2009

Johnson Steven. Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas,
ciudades y software, Fondo de Cultura Econémica, México, 2001

Robinson, Richard. La ley de Murphy tiene explicacion: éPor qué todo lo que puede salir
mal siempre sale mal? Ed. Urano, México, 2006

Varela, Francisco J.; Thompson, Evan y Rosch, Eleanor. De cuerpo presente Las ciencias
cognitivas y la experiencia humana. Ed. Gedisa, Barcelona, 1997

Bibliografia Complementaria:

Barfield, Lon. The User Interface. Concepts & Design, Addison-Wesley, Massachusetts,
1993.

Berman, Morris. El reencantamiento del mundo. Ed. Cuatro Vientos, Santiago, 1995.
Bertalanffy, Ludwig Von. Teoria General de los Sistemas. Fondo de Cultura Econdmica,
México, 1998.

Bonsiepe, Gui. Del objeto a la interfase. Mutaciones del disefio. Ediciones Infinito, Buenos
Aires, 1999.

Casillas Lavin, Gustavo, De la interfaz a la interfase. La relacion hombre-mdquina mds alld
del paradigma de representacion. Tesis de maestria UNAM, México, 2004.

Casillas Lavin, Gustavo, et al. Poetic function of design, communication and interactivity,
6th International Conference of Design History and Design Studies, ICDHS 2008 OSAKA,
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2008

Cooper, Alan. About Face. The essentials of user interface design. Ed. IDG Books, 1995.
Galitz, Wilbert O. The Essential guide to user interface design. An introduction to GUI
design principles and techniques. Ed. Wiley, New York 2002.

Gershenfeld, Neil. Cuando las cosas empiecen a pensar. Ediciones Granica, S.A., Barcelona,
2000.

Hayles, N. Katherine. La evolucion del caos. El orden dentro del desorden en las ciencias
contempordneas. Gedisa, Barcelona, 1998.

Hofstadter, Douglas R. Godel, Escher, Bach un eterno y grdcil bucle. Ed. Tusquets,
Barcelona, 1998.

Johnson-Laird, Philip N. El ordenador y la mente. Ed. Paidds, Col. transiciones, Barcelona,
2000.

Koestler, Arthur. The ghost in the Machine. Ed. Hutchinson, London, 1967.

Luhmann, Niklas. Introduccion a la teoria de sistemas. Universidad lberoamericana,
México, 1996.

Maturana R., Humberto y Varela G., Francisco. El drbol del conocimiento. Editorial
Universitaria, Santiago, 1996.

Maturana R., Humberto y Varela G., Francisco. De mdquinas y seres vivos. Autopoiesis: la
organizacion de lo vivo. Editorial Universitaria, Santiago, 1994.

Maturana R., Humberto. La realidad: éobjetiva o construida?, Ed. Anthropos-UIA-ITESO,
Barcelona, 1995, Dos tomos: Tomo |. Fundamentos bioldgicos de la realidad y Tomo Il
Fundamentos biolégicos del conocimiento.

Moreno, Montserrat; Sastre, Genoveva;, Bovet, Magali; Leal, Aurora. Conocimiento y
cambio. Los modelos organizadores en la construccion del conocimiento. Ed. Paidds,
Barcelona, 1998.

Morin, Edgar. Introduccion al pensamiento complejo. Gedisa, Barcelona, 1996.

Morin, Edgar. El Método. El conocimiento del conocimiento. Ed. Catedra, Madrid, 1994.
Negroponte, Nicholas. Ser Digital. Ed. Océano, México, 1996.

Perazzo, Roberto. De cerebros, mentes y mdquinas. Fondo de Cultura Econdmica, Buenos
Aires, 1994,

Roszak, Theodore. El Culto a la Informacion. El folclore de los ordenadores y el verdadero
arte de pensar. Ed. Grijalbo, México, 1990.

Varela, Francisco J. Conocer. Las ciencias cognitivas: tendencias y perspectivas. Cartografia
de las ideas actuales. Ed. Gedisa, Barcelona, 1998.

Watzlawick, Paul y Krieg, Peter (comps.) El ojo del observador. Contribuciones al
constructivismo. Ed. Gedisa, Barcelona, 1998.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral () los alumnos:

Exposicion audiovisual () Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:
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Perfil profesiografico:

Amplia experiencia en teorias de la informacidn y de sistemas, aplicados al disefio.
Experiencia en aplicacidon de nuevas metodologias en proyectos reales.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Introduccidn a la energia

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Construir el conocimiento multidisciplinario entre la disciplina del disefio y los diferentes usos de
la energia (renovable y no renovable).

Objetivos especificos:
- Enunciar conceptos basicos de energia.
- Describir fuentes de energia no renovables y sus tecnologias
- Desarrollar practicas en el laboratorio con equipo de generacién de energia.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Teoricas Practicas

1 Discusion de introduccion al curso de energia. 3 3

2 Conceptos basicos de energia. 3 3

3 Fuentes de energia no renovables y sus 3 3
tecnologias.

4 Fuentes de energia renovables y sus 4 4
tecnologias.

5 Practicas de laboratorio. 3 3

Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Discusion de introduccion al curso de energia.
e Introduccidn del curso y definicién de objetivos.

2 Conceptos basicos de energia.
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e Energiay trabajo.
e Energiay trabajo del electron.
e Sociedad contemporanea + sustentabilidad + energia.

Fuentes de energia no renovables y sus tecnologias.
e El petrdleo.
e Carbdn, gas y biomasa fdsil.
e Energia del dtomo.
e Ingenios de combustidn internay el transporte.
e Temas Selectos sobre aprovechamiento del calor y la termodinamica.

Fuentes de energia renovables y sus tecnologias.
e Elsol (Energia solar, teoria y tecnologia).
e Elagua (Energia dindmica y potencial del agua; teoria y tecnologia).
4 e Elviento (Energia dindmica del viento; teoria y tecnologia).
e El planeta (Biomasa, geotermia y geotérmica).
e El hidrégeno (teoria y tecnologia).
e Proyectos contemporaneos y tecnologia de vanguardia.

Practicas de laboratorio.
e Panel de energia solar
e Generacién de hidrégeno
e Aplicaciones del hidréogeno con celdas PEM (Polymer Electrolite
Membrane)
e Sistemas de generacidn de energia mixtos.

Bibliografia Basica:

- Peter Wirfel, Physics of solar cells, from principles to new concepts, Editorial Wiley VCH,
Darmstadt, 2005.

- James Larminie, Andrew Dicks, Fuel cell systems explained, Second Edition, Editorial
Springer , West Sussex, 2006.

Bibliografia Complementaria:

- Mathew Sathyajith, Wind energy: Fundamentals, resource analysis and economics,
Editorial Springer, Heidelberg, 2006.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos ()
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Ingeniero especializado en el manejo de energias alternativas y su aplicacién para el
disefio.

135




Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Introduccidn a la macroergonomia

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion: Sin Seriacion ( X)) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Desarrollar el andlisis de una empresa a través de la Macroergonomia.

Objetivos especificos:

- Identificar los principales riesgos ergonédmicos a los que se ven expuestos los sujetos en un
medio laboral.

- Analizar puestos de trabajo mediante el uso adecuado de herramientas y técnicas
ergondémicas, a fin de puntualizar y jerarquizar la problematica ergondmica de una
actividad dada.

- Disefar el andlisis general de una empresa a través de la Macroergonomia.

- Efectuar el analisis de algin puesto de trabajo dentro del entorno empresarial mediante el
uso adecuado de herramientas y técnicas ergondmicas, a fin de puntualizar y jerarquizar la
problematica ergonémica de una actividad dada.

- Identificar los principales riesgos ergondmicos a los que se ven expuestos los sujetos en un
medio laboral.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Antecedentes 1 1

2 Macroergonomia como eje de trabajo 3 3

3 Técnica y teoria para la aplicacidn practica 6 6

4 Instrumentos de captacién de informacion 4 4

5 Caso de estudio 2 2
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Antecedentes
1 e Definicion de macroergonomia.
e Relacién Ergonomia-Economia.

Macroergonomia como eje de trabajo
e Aplicacién de estudios y recomendaciones ergondmicas en la industria.
e Subsistemas sociotécnicos: personal, técnico, organizacional y externo.
e Andlisis de diferentes reportes. Casos de estudio. Datos presentados,
formato del informe, formato de recomendaciones, seguimiento,
calendarizacién.

Técnica y teoria para la aplicacién practica
e Tipificacion de actividades laborales (manejo de cargas, repeticién,
3 postura sostenida o incorrecta, carga mental, etc.)
e Busqueda de herramientas existentes para la recoleccidn, el andlisis y la
evaluacidn de estas actividades.

Instrumentos de captacion de informacién
4 e Video, Cuestionarios, Listas de chequeo.
e Aplicacién de técnicas para la obtencién de la informacién deseada.

Caso de estudio
e Esquematizacién de una empresa a nivel macroergondémico.
e Estudio microergondmico de un puesto de trabajo en dicha empresa.
e Reporte-propuesta de intervencién ergonémica.

Bibliografia Basica:

- Prado Ledn, Ergonomia y lumbalgias ocupacionales, Universidad de Guadalajara,
Guadalajara 2001.

- Hendrick Hal, W. y Kleiner B. M., Macroergonomics, An introduction to Work System
Design, Human factors and ergonomics society, New York, 2000.

Bibliografia Complementaria:

- Putz, y Anderson, V., Cumulative Trauma Disorders: A manual for musculoskeletal diseases
of the upper limbs, Taylor & Francis, Londres, 1988.
- Noro, Kayegu e Imada, Andrew, Participatory Ergonomics. Taylor & Francis, Londres,

1991.
Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:
Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios por
Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia ()
Practicas de campo (X) Seminario (X)
Otros: Otras:
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Perfil profesiografico:

Disefiador con especialidad en ergonomia.

Conocimientos sobre organizacién empresarial e intervenciones ergondmicas.

Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos — Investigacidn y desarrollo tecnoldgico con disefio (I&D+D) de
materiales sustentables

Clave: Semestre(s): | Campos de Conocimiento: No.
1,2y3 Tecnologia Créditos: 4
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion: Sin Seriacion ( X)) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:

Reconocer la importancia de la investigacién y el desarrollo tecnolégico (I&D+D) de nuevos
materiales y procesos industrializados en la materializacion del objeto de disefio industrial
moderno mediante el uso de la tecnologia moderna y sus procesos de innovacién contrastados
con el control de su eficiencia energética y su impacto ambiental.

Objetivos especificos:

- Aplicar los conocimientos técnicos y metodoldgicos en la reduccidn del impacto
energético y ambiental de los materiales seleccionados en productos, servicios, procesos y
sistemas.

- Propiciar la innovacién y la sustentabilidad del objeto industrial disefiado.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 La cultura de la investigacién, el desarrollo
tecnoldgico y la innovacién en el Disefio Industrial 6 0
del Siglo XX
La sustentabilidad, la economia y |Ia
2 competitividad palpables en los objetos, servicios 6 0

y procesos realizados en el disefio industrial

El proceso de innovacidn en las firmas de disefio
3 y las empresas de las industrial de la 6 0
transformacion y del disefio

Disefio y caracterizacion de propiedades

4 novedosas en los materiales para el ahorro y la 6 0
cosecha energética asi como el control
ambiental.
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Métodos y técnicas modernas para la gestion de

5 la calidad, el desarrollo tecnoldgico y el impulso a 6 0
la innovacidn en el disefio sustentable
Visién, frontera y tendencias de la investigacién y
6 desarrollo tecnoldgico + disefio de nuevos 2 0
materiales para el disefo industrial
Total de horas: 32 0
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
La cultura de la investigacion, el desarrollo tecnoldgico y la innovacion en el
Disefio Industrial del Siglo XX
e Diferenciacién de innovacion e invencién
e La percepcién de la innovacion y la invencién en la sociedad
e Llainnovaciény la invencion en las empresas de disefo y produccién
1 e Los proyectos de desarrollo tecnolégico con disefio I&D+D en objetos de
disefo industrial y organismos educativos y centros de investigacion
e La nueva vision de creacidn de nuevos materiales para las disciplinas del
disefio
e La produccidon multidisciplinaria y transdisciplinaria, en apoyo del
disenador tecnélogo de materiales
La sustentabilidad, la economia y la competitividad palpables en los objetos,
servicios y procesos realizados en el disefio industrial
e El concepto de Andlisis cuantificable del ciclo de vida de los nuevos
materiales (LCA); el disefio guiado por el dictamen de impacto ambiental
2 e El concepto de Green Materials, Zero Energy Buildings y Energy
Harvesting Systems
e El disefio de nuevos materiales asistido por Normatividad Internacional y
Sistemas de Calidad Acreditados para la Eficiencia Energética y el Control
Ambiental.
El proceso de innovacién en las firmas de disefio y las empresas de las industrial
de la transformacién y del disefio
e Laevaluacidn inicial y la identificacidon de oportunidades de mejora o
invencidn
e Lainnovacidény la invencion al interior de una empresa
e Lageneracidn de ideas: conocer lo real a través de la investigacidn basica
3 e Eldisefio y desarrollo de la idea: la investigacidon aplicada y desarrollo
tecnoldgico del como.
e Laejecucidn: ingenieria y produccion industrial
e El proceso de comercializacion
e La proteccion y explotacién de los productos finales del proceso de
1&D+D
e Elcierrey la revision / evaluacién del proceso realizado de innovacién o
invencion.
4 Disefio y caracterizacién de propiedades novedosas en los materiales para el

ahorro y la cosecha energética asi como el control ambiental.
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e Mecanicas: materiales y memoria de forma

e Térmicas, termoactivas y fotoactivas

e Acusticas y acustoactivas

e Opticas: Manejo de frecuencias del espectro solar. Reflectividad de
transparencia y absorcion

e El control de la calidad cromo-hacptica variable

Métodos y técnicas modernas para la gestién de la calidad, el desarrollo
tecnoldgico y el impulso a la innovacidn en el diseio sustentable
e Laaplicacién del concepto de Technology Readiness Level (TRL) para el
disefo tecnolégico de prototipos de materiales emergentes
e Elconcepto y la aplicacion del Método de Creacidn de Paquetes
Tecnoldgicos para la Transferencia Industrial de prototipos de materiales
emergentes
e Normatividad Internacional para el manejo, disefio y operacion
acreditada de laboratorios para la Investigacion y Desarrollo Tecnoldgico
+ Disefio 1&D+D de nuevos materiales para el disefio industrial.

Visién, frontera y tendencias de la investigacion y desarrollo tecnoldgico + diseiio
de nuevos materiales para el disefo industrial
e El futuro sustentable de los nuevos materiales en los objetos de disefo
industrial
e El trabajo de investigacion y desarrollo tecnoldgico de materiales
transdisciplinario, multimedidtico y multidimensional.

Bibliografia Basica:

Berge, Bjorn (2009) The Ecology of Building Materials. Architectural Press (Elsevier) 22.
edicion, Oxford UK

Braungart, Michael y McDonough William (2003) Cradle to Cradle, Redisefiando la forma
en que hacemos las cosas. MacGraw Hill, Madrid.

Browne, M. Neil y Stuart M. (2007) Asking the right questions, a guide to critical thinking.
pearson, 82 edicidn, Nueva York

Business Impact, a MIT Technology Review Magazine (abril 2011) Design as a Business
Strategy. MIT Press, Boston

Cadena, Gustavo; Castafos Arturo et al. (1986) Administracién de Proyectos de
Innovacion Tecnoldgica. Ediciones Gernika / UNAM, México

EREC, European Renewable Energy Council (2010) Rethinking 2050, a 200% renewable
energy vision for European Union, Bruselas.

Farooqui, Rizwan U. y Ahmed, Syed M. (junio 2009) Designing for quality: an empirical
study of design quality indicator (DQI) Tool. Seventh LACCEl Latin American and
Caribbean Conference for Engineering and Technology, Venezuela.

GBCl, Green Building Certification Institute (junio 2009) LEED Green Associate Candidate
Handbook. GBCI, Washington

EPA, U.S. Environmental Protection Agency (noviembre 2011) The Greening Curve:
Lessons learned un the design of the new EPA Campus in North Carolina, EPA,
Washington

Nelson, Bob y Thoeny, Peter (1997) Consulting for dummies: A reference for the rest of
us. John Wiley and Sons, Nueva York
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Bibliografia Complementaria:

- Bellman, Geoff (2001) A ten step consulting process, en
http://es.scribd.com/doc/5552584/A-Ten-Step-Consulting-Process

- DAl Construction Industry Council (2006) DQI for Schools: guidance notes for DQI leaders,
Londres

- H204, Marqueting estratégico (2011) Identificacion de oportunidades: Elaboracién de
escenarios futuros, México

- Kuhn, Thomas Samuel (2004) Posdata 1969 a la Estructura de las Revoluciones Cientificas:
la matriz disciplinaria. FCE, 82 re-impresién, México

- Mac Leod Paige et al. (2011) Planificacidén estratégica y financiera integrada para
organizaciones no gubernamentales, Arlington

- Yelder, Paul et al. (1999) Effective Strategic Planning: getting your organization focused
and directed, The enterprise foundation, Columbia

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo (X) Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Disefador con especialidad en tecnologia.
- Conocimientos sobre ecodisefio, ecoeficiencia, nuevos materiales.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacién: Temas Selectos - Mercadotecnia

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practico Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Definir la estrategia de mercado de consumo que corresponda, incluyendo los industriales, con
los elementos necesarios de la dindmica actual de los mercados de consumo.

Objetivos especificos:

- Describir el papel de la mercadotecnia como fundamental en cualquier estructura
organizacional de cualquier negocio

- Identificar las necesidades del cliente y del mercado con el proceso de marketing.

- Elaborar un modelo de comportamiento del consumidor.

- Identificar la diferencia entre los mercados de consumo y el mercado de bienes vy
servicios.

- Describir el impacto de la investigacidn de mercados en las decisiones de marketing.

- Definir la estrategia de marca, lineas de producto y su combinacidn.

- Comprender la percepcion del valor de los clientes al fijar los precios.

- Identificar y definir los factores internos y externos que afectan al definir el precio.

- Definiry evaluar los canales de distribucion.

- Definir las funciones de la publicidad dentro del marketing mix.

- Desarrollar una campafia de promocién de ventas.

- Explicar la importancia del prondstico en los negocios en la actualidad en un ambiente
cambiante e interactivo.

indice Tematico

Unidad Tema -~ Horas P
Tedricas Practicas
1 Definicion de marketing y del proceso del 1 1
marketing.
2 Estrategia de la empresa y del marketing. 1 1
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3 Gestion de la informacion de marketing. 1 1
4 Mercado de consumo y su comportamiento de 1 1
compra.
5 Mercados de bienes vy servicios y su 1 1
comportamiento de compra.
6 Investigacion de Mercados. 1 2
7 Estrategia de marketing orientada al cliente. 2 1
8 Productos, servicios y sus estrategias. 1 2
9 Fijacién de precios y estrategias de precios. 2 2
10 Los canales de distribucion. 1 2
11 Publicidad, Ventas y promocion. 2 1
12 Prondsticos. 2 1
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
1 Definicion de marketing y del proceso del marketing.
2 Estrategia de la empresa y del marketing.
3 Gestion de la informacion de marketing.
4 Mercado de consumo y su comportamiento de compra.
5 Mercados de bienes y servicios y su comportamiento de compra.
6 Investigacion de Mercados.
7 Estrategia de marketing orientada al cliente.
8 Productos, servicios y sus estrategias.
9 Fijacion de precios y estrategias de precios.
10 Los canales de distribucion.
11 Publicidad, Ventas y promocion.
12 Prondsticos.

Bibliografia Basica:

- Philip Kotler y John A. Caslione, Cadtica, administracion y marketing en tiempos de caos,
Editorial Norma, México, 2010.

- Philip Kotler y Gary Armstrong, Principios de Marketing, Editorial Prentice Hall, ESPANA,
2008.

Bibliografia Complementaria:

- Joseph F. Hair et_al., Investigacién de Mercados, Editorial Mc Graw Hill, México, 2010.
- John E. Hanke y Dean W. Wichern, Prondsticos en los negocios, Editorial Pearson, México,

2010.
Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:
Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios por
Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
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Trabajo de Investigacion (X)
Practicas de taller o laboratorio ()
Practicas de campo ()
Otros:

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

(X)
(X)
()

Perfil profesiografico:
- Conocimientos de Mercadotecnia.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL M
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Planeacion estratégica en la calidad de los servicios

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): = Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 = Tecnologia 4
= Ergonomia
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracidn del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Desarrollar estrategias adecuadas para mejorar la calidad de los servicios, asi como su evaluacién
y seguimiento.

Objetivos especificos:
Identificar los elementos necesarios para la planeacidn estratégica con una orientacién hacia la
mejora de calidad en los servicios.

indice Tematico

Unidad Tema . Horas —
Tedricas Practicas
1 Cultura de servicio. 3 3
2 Planeacién y calidad en los servicios.
3 Planeacién estratégica de la calidad en los 4 4
servicios.
4 Elaboracién del plan estratégico para la calidad. 3 3
5 Medicién, evaluacién y seguimiento del plan 3 3
estratégico para la calidad.
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Cultura de servicio.
e Caracteristicas de los servicios.
e Aspectos clave del servicio.
e Aspectos clave de la calidad en el servicio.
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e Definiciones basicas.

Planeacién y calidad en los servicios.
e Cambio social politico y econémico.
e Contenido y naturaleza de la planeacion.
e Nuevo papel de la planeacién.
e Laplaneaciény la calidad.
e La planeaciény los servicios.

Planeacién estratégica de la calidad en los servicios.
e Formulacion de la visidn, mision y objetivos de largo plazo.
e Politicas.
e Analisis del entorno y diagndstico de la empresa.
e Estrategias y cursos de accion.
e Planeacién de servicios y mercados.
e Planeacién de los recursos.
e Planeacién de la organizacion.
3 e Estructura del plan estratégico.
e Plan de negocios.
e La politica de calidad en servicios.
e Los objetivos de calidad en servicios.
e Recursos humanos, tecnologia y liderazgo para la calidad en los
servicios.
e Programas de trabajo para la calidad en el servicio.
e liderazgo para la calidad en los servicios.
e Programas de trabajo para la calidad en el servicio.

Elaboracién del plan estratégico para la calidad.
e Taller para la integracidon del plan de cada participante
e Seminario para la integracion
e Presentacién ejecutiva del plan estratégico para la calidad.

Medicidn, evaluacion y seguimiento del plan estratégico para la calidad.
e Indicadores de gestion.

5 e Modelos de evaluacién en empresas de servicio.

e Seguimiento de programas.

e Impacto econdémico, financiero y social del plan.

Bibliografia Basica:

- Robert M. Grant, Contemporary Strategy Analysis, Blackwell Publishers Inc.

- Ackoff Russel L., Un Concepto de Planeacion de Empresas, Editorial Limusa, México.

- Porter Michael E., Estrategia Competitiva, , Editorial C.E.C.S.A., México.

- Barra Ralph, Circulos de Calidad en Operacién, Mc Graw Hill, México.

- Simon Herbert A., La Nueva Ciencia de la Decision Gerencial, Editorial El Ateneo,
Argentina.

- Huber George P., Toma de Decisiones en la Gerencia, Editorial Trillas, México.

- Miklos Tomas y Tello Ma. Elena, Planeacion Prospectiva, Editorial Limusa, México

- March James G. y Simdn Herbert A., Teoria de la Organizacion, Editorial Ariel, Espaia.

Bibliografia Complementaria:

- Cary L. Cooper y Chris Argyris, The Concise Blackwell Encyclopedia of Management,,
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Blackwell Publishers Inc.

- Peter Senge, La Danza del Cambio, Editorial Norma, México.

- Francisco Garfias Campos, Curso Mejora de Procesos basados en Simulacion, Quest, 2001.
- Linda Kasuga de Y., Aprendizaje Acelerado, Editorial Tomo.

- Lic. Eric de la Parra Paz, Excelencia en el Servicio a Clientes, Colegio de Investigacion y

Desarrollo Empresarial.

- Business, The Ultimate Resource, Perseus Publishing.

Sugerencias didacticas:
Exposicién oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

(X)
(X)
(X)
(X)
()
()
(X)
()
()

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
los alumnos:

Exdmenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposiciéon de seminarios por
los alumnos (
Participacion en clase (
Asistencia (X
Seminario (
Otras:

Perfil profesiografico:

- Experiencia en trabajos de Planeacién o Sistemas en empresas de tamafio mediano o grande.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos — Propiedad industrial. Una herramienta basica en el disefio
industrial

Campos de Conocimiento: .
Semestre(s): P , L L No. Créditos:
Clave: = Teoria e Historia del disefio
1,2y3 , 4
= Tecnologia
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrica Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracidn del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:

Brinda al maestrante flexibilidad para enlazar su proyecto de investigacidon a temas relacionados
al desarrollo de nuevos productos y conocimiento mas preciso de las herramientas de proteccién
gue puede aplicar al momento de conceptualizar las propuestas de disefio.

Objetivos especificos:
- Elalumno reconocerd la importancia de la Propiedad Industrial en el dmbito del disefio
industrial como herramienta promotora de innovacion,
- reconocera el tipo de proteccién que se otorga en las diferentes figuras juridicas que se
comprenden en la propiedad industrial,
- identificara el tipo de proteccién adecuada a una determinada creacion.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas

1 La propiedad industrial 2 0

2 Ley de propiedad industrial 4 0

3 Glosario principal 4 0

4 Figuras juridicas 15 0

5 El Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial 3 0

6 Ejercicio de aplicacidn practica 0 4
Total de horas: 28 4

Suma total de horas: 32
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Contenido tematico

Unidad Temas y subtemas

La propiedad industrial

Ley de la Propiedad Industrial
e introduccidn
® USO Yy manejo

Glosario principal

Figuras juridicas comprendidas en la propiedad industrial
Figuras juridicas comprendidas en la propiedad industrial en las que se otorga
un titulo
° Marcas:
- Tipos (nominativas, figurativas, mixtas, tridimensionales)
- Requisitos
- Ejemplos
. Patentes:
- Requisitos
- Ejemplos
. Modelos de utilidad
- Requisitos
- Ejemplos
° Disefios industriales
- Tipos
- Requisitos
- Ejemplos

El Instituto Mexicano de la Propiedad Industrial

Ejercicio de aplicacion practica
e Seleccién de un caso
e Investigacion y analisis
e Aplicacién practica al caso
e Entrega

Bibliografia Basica:

Castrejon Garcia y Gabino Eduardo, (2003), E/ Derecho Marcario y la Propiedad Industrial,
Meéxico, 39. Edicion, Editorial Cdardenas

Jalife Daher, Mauricio. (2004), Uso y valor de la propiedad intelectual. México, Editorial
Gasca Sicco.

(2009), Comentarios a la Ley de la Propiedad Industrial. México,

22, Edicién, Ed. Porrua

Johnson, dan. (1995). Design Protection, a practical guide to the plagiarism for
manufacturers and designers. Londres, Design Council

Miller, Arthur R. y Davis, Michael H. (1990). Intelectual Property, Nueva York, 2a. edicion,
West Publishing,

Nava Negrete, Justo. (1985). Derecho de las Marcas. México, Ed. Porrua

Bibliografia Complementaria:

Rangel Medina, David (1991). Derecho de la propiedad industrial e intelectual, México,
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Editorial Trillas.
- Vinamate Paschkes, Carlos. (2003) La propiedad intelectual. México. Editorial Trillas.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidon oral (X) los alumnos:
Exposicion audiovisual () Examenes parciales
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposiciéon de seminarios por
Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Précticas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Desarrollo de casos practicos (X)

Perfil profesiografico:
- Disenador Industrial o Licenciado en Leyes
- Experiencia especifica en Patentes y Marcas.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL M
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Protocolo antropométrico de la ISAK

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:

Realizar correctamente las técnicas de las mediciones antropométricas del perfil completo del
protocolo antropométrico de la Sociedad Internacional para el Desarrollo de la
Cineantropometria (ISAK, siglas en inglés).

Objetivos especificos:
- Identificar la posicién epistemoldgica de la técnica antropometria en el campo
contemporaneo de la ciencia.
- Conocer los principios rectores de la técnica antropométrica.
- Practicar las mediciones antropométricas de las categorias basicas.
- Practicar las mediciones antropométricas de la categoria perimetros.
- Practicar las mediciones antropométricas de las categorias didmetros éseos y longitudes.
- Practicar las mediciones antropométricas de la categoria pliegues cutdneos.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Teoricas Practicas
1 Principios generales de la técnica 3 3
antropométrica.
2 Categoria Antropométrica Basicas y mediciones 3 3
antropomeétricas particulares de la Ergonomia.
3 Categorias Antropométricas Didmetros dseos y 4 4
Longitudes.
4 Categoria Antropométrica Perimetros. 3 3
5 Categoria Antropométrica pliegues cutaneos. 3 3
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
Principios generales de la técnica antropométrica.
e Antropologia Fisica, Ergonomia, Cineantropometria y Antropometria
- Relaciones epistemoldgicas y definiciones centrales. Sociedad
Internacional para el Avance de la Cineantropometria.
- Antecedentes histdricos. Propdsito. Sistema de Acreditacion.
e Latécnica antropométrica.
1 - Principios anatdmicos basicos. Categorias antropométricas.
- Protocolos, proforma e instrumentos antropométricos.
- El sujeto.
- Recoleccién de datos.
- Error técnico de la Medicidn. Precisiéon, Exactitud y Validez.
- Tipos de Errores.
- Causas mas frecuentes de error.
Categoria Antropométrica Bdsicas y mediciones antropométricas particulares de
la Ergonomia.
) e Localizacién anatémica, definicién técnica y medicidon antropométrica:
estatura, talla sentado, envergadura y masa corporal.
- Calibracion del antropémetro y la balanza.
e Practica de las mediciones antropométricas aprendidas en la unidad.
Categorias Antropométricas Diametros dseos y Longitudes.
e Localizacion anatémica, definicion técnica y medicidn antropométrica:
- Diametros: biacromial, biiliocrestal, térax transverso, torax anterior-
posterior, longitud del pie, humeral, femoral, mufieca, tobillo.
- Longitudes directas: acromiale-radiale, radiale-stylion, midstylion-
dactylion, trochanterion- tibiale laterale, tibiale mediale-sphyrion
3 tibiale; Longitudes derivadas: trochanterion, tibiale Iaterale,
ileospinal, biacromial, poplitea, de la axila.
- Calibracion del calibre movil grande, segmdmetro, calibre ancho y
calibrador de diametros dseos pequeiios.
- Longitudes derivadas vinculadas a la Ergonomia. Método de alturas
proyectadas. El caso del pupitre escolar.
e Practica de las mediciones antropométricas aprendidas en la unidad.
Categoria Antropométrica Perimetros.
e Localizaciéon anatémica y medicion antropométrica: cabeza, cuello, brazo
(relajado), brazo (flexionado y en tensién), antebrazo (maximo), mufieca
4 (stylion distal), toracica (mesoesternale), cintura (minima), caderas
(méxima), muslo (gluteos 1cm), muslo (troch- tib lat medio), pantorrilla
maxima y tobillo (minimo). Calibracién de la cinta métrica.
e Practica de las mediciones antropométricas aprendidas en la unidad.
Categoria Antropométrica pliegues cutaneos
e Localizacion anatémica, definicion técnica y medicién antropométrica:
5 triceps, subescapular, biceps, cresta iliaca, supraespinal, abdominal,

muslo frontal, pantorrilla medial. Calibracidn de los plicometros.
e Practica de las mediciones antropométricas aprendidas en la unidad
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Bibliografia Basica:

- Norton K, Olds T. Antropométrica. Rosario: Biosystem, Servicio Educativo; 2000.

Bibliografia Complementaria:

- Rodriguez C., Composicion corporal, somatotipo y proporcionalidad. Métodos y
procedimientos. Una guia para los residentes de Medicina deportiva. [publicacion
mimeografiada] La Habana: Instituto de Medicina del Deporte; 1984.

- Carter JE, Ackland TR. Kinanthropometry in aquatic sports. A study of world class athletes.
Champaign: Human Kinetics; 1994.

- Lohman TG, Roche AF, Martorell R. Anthropometric standarization reference manual.
Champaign: Human Kinetic; 1988.

- Pospisil M. Prdcticas de Antropologia Fisica. La Habana: Consejo Nacional de
Universidades; 1965.

- Ross W, Carr R, Carter L. Anthropometry llustrated. Canada: Turnpike Electronic
Publications Inc; 1999.

- 392-Sanchez G, Rodriguez C. Dimensiones antropométricas y controles de calidad.
[publicacion mimeografiada] La Habana: Instituto de Medicina del Deporte; 1987.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Especialista en el drea de la Ergonomia y la antropologia.
- Experiencia en fisiologia humana y la antropometria.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN i
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POM&
Programa de actividad académica

Denominacion: Introduccion a la realidad aumentada y realidad virtual en el disefio *

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: g
1,2y3 Tecnologia 4
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Introducir al alumno en la aplicacién de la realidad virtual vy la realidad aumentada en el disefio.

Objetivos especificos:
- Estudiar las caracteristicas de la realidad aumentada y la realidad virtual
- Conocer los dispositivos relacionados con la realidad aumentada/virtual
- Analizar las aplicaciones de la realidad aumentada /virtual en el disefio
- Asimilar los principios de programacién en los entornos de realidad aumentada/virtual
- Realizar ejercicios usando la realidad virtual y/o la realidad aumentada que permitan la
asimilacidén de los principios de estas tecnologias.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Fundamentos tedricos 8 0
2 Introduccidn al laboratorio de realidad 6 3
aumentada y virtual
3 Aplicaciones en el Disefio 2 8
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Fundamentos
e Conceptos sobre Realidad aumentada y Virtual tedricos
e Caracteristicas de la Realidad aumentada
e Tipos de Realidad Aumentada
e Dispositivos que utilizan la Realidad aumentada
e Realidad virtual inmersiva y semi-inmersiva

156




Introduccidn al laboratorio de realidad aumentada y virtual
e Aproximacion al hardware de realidad virtual/aumentada
e Aproximacion al software
e Sistemas operativos y sus aplicaciones en la Realidad Aumentaday la
Realidad Virtual: Android, iOS, Windows, Ubuntu
2 e Uso de la realidad artificial / aumentada en PC’s y Mac
e Elementos bdsicos de programacién
e Modelado Basico de entornos y objetos 3D
e Software para Realidad Aumentada. Légica , funcionamiento y primeros
acercamientos a la generacién de la Realidad Aumentada (AR)
e Software para Realidad Virtual. UDK

Aplicaciones en el Disefio
3 e Ejemplos de productos y servicios que utilizan la VR y la AR
e Desarrollo de ejercicios en Android, iOSy PC

Bibliografia Basica:

- Bonet Boldud, s. (2012). Manual de buenas practicas de aplicacion de la Realidad
Aumentada en empresas. CreateSpace Independent Publishing Platform.
- Tomas Gironés, J. (2013). El gran libro de android. Barcelona: Alfaomega.

Bibliografia Complementaria:

- CRAIG, H. (2010). Iphone App Development: the Missing Manual. Oreilly & Assoc Inc.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes Parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacidn (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Disefiador Industrial, Grafico o Interactivo
- Experiencia en modelado 3D, en tornos digitales y motores de animacion (Unreal/ Unity).
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.

* Nuevo temario y cambio de nombre de la asignatura en la pagina 223
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacién: Temas Selectos - Socioeconomia

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y 3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Aplicar los conocimientos que le permitan analizar el funcionamiento del sistema econdmico, con
un sentido analitico y en su caso critico

Objetivos especificos:

- ldentificar las politicas publicas que actualmente predominan y se aplican en las diversas
economias del mundo.

- Analizar el manejo y los efectos de las politicas publicas del tipo: comercial, industrial,
monetaria y fiscal.

- Analizar el proceso de regulacidn aplicable al sector industrial con énfasis a la estrategia
normativa en materia de patentes y marcas asi como su tratamiento impositivo y de
estimulo fiscal.

indice Tematico

Horas
Unidad Tema — —
Teoricas Practicas
Pensamiento Econdmico Contemporaneoy
1 o - 2 1
Politicas Publicas.
La Globalizacion de México: Opciones y
2 .. 2 2
Contradicciones.
3 Globalizacién y Comercio Internacional 2 2
4 Reformas Estructurales y Privatizacidon 1 2
5 Régimen Cambiario y Paridad 2 1
6 Estabilidad y Politica Monetaria 1 2
7 Banca y Mercados Financieros 2 1
8 Politica Fiscal y Reforma Hacendaria 1 2
9 Regulacion y Politica Industrial 2 1
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10 Crecimiento y Ciclo Econémico 1 2
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas

1 Pensamiento Econdmico Contemporaneo y Politicas Publicas.
2 La Globalizacion de México: Opciones y Contradicciones.
3 Globalizacién y Comercio Internacional
4 Reformas Estructurales y Privatizacién
5 Régimen Cambiario y Paridad
6 Estabilidad y Politica Monetaria
7 Banca y Mercados Financieros
8 Politica Fiscal y Reforma Hacendaria

Regulacion y Politica Industrial
9 - Gobiernoy Empresas

- Politica de Partes y Marcas en México

10 Crecimiento y Ciclo Econémico

Bibliografia Basica:

- Miguel Angel Rivera, México en la Economia Global, Editorial Jus, México, 2000.

- Rolando Cordera, La Globalizacion de México: Opciones y contradicciones, Economia,
UNAM, México, 2006.
- Eugenio Lahera Parada, Introduccion a las Politicas Publicas, FCE, 2004.

Bibliografia Complementaria:

- Arturo Huerta Gonzdlez, ¢Por qué no crece la Economia Mexicana? y ¢ Cdmo puede
crecer?, Editorial Diana, México, 2006.

- Manuel Sdnchez Gonzélez, Economia Mexicana para Desencantados, CFE, México, 2006.

- David Ibarra Mufioz, La Degradacion de la Utopias, Facultad de Economia UNAM, México,

2008.

- Revista de Comercio Exterior Bancomext, México, diciembre 2000.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual () Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por
Lecturas obligatorias (X) los alumnos

Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase

Practicas de taller o laboratorio () Asistencia

Practicas de campo () Seminario

Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
- Economista con al menos 5 afios de experiencia en el dmbito.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL :
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POSGRADOE!
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos —Tejido de punto: construccidn textil

Semestre(s): | Campos de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 Tecnologia 4
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrico — Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
e Brinda al alumno un curso tedrico-practico que le permitird explorar la amplia del Mundo
Textil alrededor del trabajo en maquina tejedora

Objetivos especificos:
- Brindar al alumno un ambiente de trabajo que fomente su individualidad
- desarrollar sus habilidades y poner a prueba sus capacidades como disefiador
- desarrollar uno o mas proyectos précticos en el taller.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas Y
Tedricas Practicas
1 Fundamentos del Disefio Textil. 8 3
) Planteamiento de un Proyecto de Tejido de 6 3
Punto.
3 Experimentacién y Creacién de Proyecto. 2 10
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Fundamentos de disefio textil

e Introduccidn a los elementos bdsicos del Disefio Textil como expresion
histérico-cultural.

e Introduccidon a los principios basicos del Disefio Textil de acuerdo a su
forma y funcion.

e Introduccidon general a los materiales y técnicas empleadas en su
elaboracion.

e Creacion de Sketch Book y/o Paneles.
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Planteamiento de un proyecto de tejido de punto
e Definicidn de Proyecto en base a forma y funcién: Cuerpo/ Espacio.
e Investigacion Textil.
e Investigacion de materiales y técnicas para el Proyecto.
e Definicion de técnicas de acabado y/o uso de técnicas mixtas
adicionales.

Experimentacion y desarrollo de un proyecto
e Introduccidn al trabajo en la maquina tejedora
3 e “Drafting” y muestreo.
e Elaboracion practica de Proyecto.
e Presentacidn Final.

Bibliografia Basica:

- UDALE, Jenny. “Disefio Textil. Tejidos y Técnicas”. Editorial Gustavo Gili SL. Barcelona,
Espaia: 2008.

- SISSONS, Juliana. “Prendas de Punto”. Editorial Gustavo Gili SL. Barcelona, Espafia: 2011.

- SOLOMON, Leslye. “The Uncomplicated Knitting Machine”. Leslye Solomon. Maryland,
Estados Unidos: 1993.

- ALLEN, John. “Treasury of Machine Knitting Stitches”. David & Charles Publishers Pvc.
Devon, Reino Unido: 1989.

Bibliografia Complementaria:

- FASSETT, Kaffe. “Kaffe Fassett’s Pattern Library”. The Taunton Press. CT, Estados Unidos:

2003.
- FISCHER, Anette. “Construccion de Prendas”. Editorial Gustavo Gili SL. Barcelona, Espafia:
2010.
Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:
Exposicién audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por
Lecturas obligatorias () los alumnos ()
Trabajo de Investigacidn (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:
Desarrollo de casos practicos (X)

Perfil profesiografico:
- Disefador Industrial o Disefador textil
- Experiencia especifica en disefio textil
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos —Tejido en telar: construccidn textil

Semestre(s): | Campos de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 Tecnologia 4
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrico — Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Brinda al alumno un curso tedrico-practico que le permitira explorar la amplia gama del Mundo
Textil alrededor del trabajo en telares.

Objetivos especificos:
- Brindar al alumno un ambiente de trabajo que fomente su individualidad
- desarrollar sus habilidades y poner a prueba sus capacidades como disenador
- desarrollar uno o mads proyectos practicos en el taller.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Fundamentos del Disefio Textil. 8 3
2 Planteamiento de un Proyecto de Tejeduria. 6 3
3 Experimentacién y Creacion de Proyecto. 2 10
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Fundamentos de disefio textil

e Introduccidon a los elementos basicos del Disefio Textil como expresion
histérico-cultural.

e Introduccidn a los principios bdsicos del Disefio Textil de acuerdo a su
forma y funciodn.

e Introduccidon general a los materiales y técnicas empleadas en su
elaboracion.

e Creacién de Sketch Book y/o Paneles.
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Planteamiento de un proyecto de tejeduria
e Definicién de Proyecto en base a forma y funcién: Cuerpo/ Espacio.
e Investigacion Textil.
e Investigacion de materiales y técnicas para el Proyecto.
e Definicidén de técnicas de acabado y/o uso de técnicas mixtas
adicionales.

Experimentacion y creacion de proyecto
e Introduccidn al trabajo en telar.

3 o “Drafting” y muestreo.

e Elaboracion practica de Proyecto.

e Presentacién Final.

Bibliografia Basica:

- UDALE, Jenny. “Disefio Textil. Tejidos y Técnicas”. Editorial Gustavo Gili SL. Barcelona,
Espaia: 2008.

- GINSBURG, Madeleine. “The lllustrated History of Textiles”. Studio Editions Ltd. Londres,
Reino Unido: 1995.

- CHANDLER, Deborah. “Learning to Weave”. Interweave Press Inc. Colorado, Estados
Unidos: 1995.

- LECLERC, Robert. “Warp and Weave”. Marquis Book Printing. Québec, Canada: 2008.

Bibliografia Complementaria:

- DIXON, Anne. “The Handweaver’s Pattern Directory”. Interweave Press LLC. Colorado,
Estados Unidos: 2007.
“Handwoven”. Revista bimensual. Interweave Press LLC. Colorado, Estados Unidos: 2012.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:
Exposicién audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios por
Lecturas obligatorias () los alumnos ()
Trabajo de Investigacidn (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Desarrollo de casos practicos (X)

Perfil profesiografico:
- Disefador Industrial o Disefiador textil
- Experiencia especifica en disefio textil
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Técnicas de evaluacién y experimentacion en ergonomia
industrial y del producto

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Aplicar los métodos y técnicas de evaluacién y experimentacion de la usabilidad, en situaciones
reales de disefio y/o evaluacion de productos y ambientes de trabajo.

Objetivos especificos:

- Identificar los métodos y técnicas de evaluacidn y experimentacién de la usabilidad,
utilizados en ergonomia para analizar en puestos de trabajo y productos de disefio
industrial.

- Obtener, interpretar y aplicar informacion de datos ergondmicos para el disefio o
redisefio de objetos y ambientes de trabajo.

- Elaborar informes de investigacion con rigor cientifico.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Introduccioén al Curso. 2 2

2 El por qué de la experimentacién y la evaluacién ) 5
en ergonomia.

3 Mundo real vs Modelos experimentales. 2 2

4 Tipos de estudios en ergonomia. 2 2

5 Métodos y técnicas de evaluacion ergondmica 5 5
de ambientes de trabajo.

6 Disefio de experimentos / evaluaciones ) 5
ergonomicas.
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usuario
Resaltado

usuario
Resaltado


Realizacidn de la investigacién. 3 3

Elaboracién de Informes de Investigacion. 1 1

Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad

Tema y Subtemas

Introduccion al Curso.

Objetivos, alcances
Revision de ejemplos

El por qué de la experimentacidn y la evaluacion en ergonomia.

Mundo real vs Modelos experimentales

Fidelidad de condiciones y Facilidad y Flexibilidad de la experimentacion
Variable de fidelidad

Variables de flexibilidad y facilidad

Planteamiento de un ejercicio practico a realizar durante los dos
semestres

Tipos de estudios en ergonomia.

Exploracion

Observacion de la conducta

Comparacion contra estandares

Comparacion entre piezas de equipo/productos
Establecimiento de caracteristicas de funcionamiento

Métodos y técnicas de evaluacion ergondmica de ambientes de trabajo

¢Qué es un Factor de Riesgo Ergondmico (FRE)?
Identificacion y control de los FRE

Métodos para evaluacion de esfuerzo postural
Métodos para evaluacion de extremidad superior
Métodos para manejo manual de cargas

Disefio de experimentos / evaluaciones ergondmicas.

Propdsito del experimento
Consulta bibliografica
Determinacion de variables
Determinacion de procedimiento
Seleccidn de sujetos

Equipo experimental

Toma de datos

Analisis de resultados

Discusion y conclusiones
Bibliografia

Realizacion de la investigacion.

Elaboracién de Informes de Investigacion.

Bibliografia Basica:

- Stanton et_al.,, Human Factors Methods: A Practical Guide for Engineering and Design,
Ashgate Publishing Limited, USA, 2005.
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Stanton, N., Guide to Methodology in Ergonomics, CRC Press, USA, 2005.

Miller, Steven, Experimental Design and Statistics, Methuen, London, 1978.

Oborne, D. J., Ergonomia en accion: La adaptacion del medio de trabajo al hombre,
Editorial Trillas, México, 1994.

Jordan, Patrick, An Introduction To Usability, Taylor & Francis, London, 1998.

Jordan, Patrick, Designing Pleasurable Products, Taylor & Francis, London, 2000.

Bibliografia Complementaria:

Prado, L. y Avila, R., Ergonomia y Disefio de Espacios Habitables, Universidad de
Guadalajara, CIE, México, 2006.

Tortosa, L., Garcia C., Page, A., y Ferreras, A., Ergonomia y Discapacidad, Instituto de
Biomecanica de Valencia, IBV, 1999.

Page, Alvaro, Guia de Recomendaciones para el Disefio de Mobiliario Ergondmico,
Instituto de Biomecanica de Valencia, Valencia, 1992.

Scott, P. Ay et_al. Global Ergonomics, Elsevier, Amsterdam, 1998.

Tortosa, L. et_al, Ergonomia y Discapacidad, Instituto Biomecanico de Valencia, Valencia,
1999.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual () Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias () los alumnos ()
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia ()
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Experiencia en evaluacién y experimentacién de producto.
Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN i
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POM&
Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Tecnologias de captura y procesamiento digital de movimiento
humano

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: g
1,2y3 Tecnologia 4
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrica / Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Introducir al alumno en el uso de tecnologias de captura y procesamiento digital de movimiento
humano para su aplicacién al disefio.

Objetivos especificos:
- Describir las diversas tecnologias de captura de movimiento.
- Aprender el uso de diversos tipos de sensores electrénicos.
- Realizar ejercicios de disefio utilizando estas tecnologias.
- Aplicar los conocimientos sobre estas tecnologias en la generacion de conceptos
prospectivos de disefio de productos.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 Fundamentos tedricos 12 0
Usos de los dispositivos de captura en el disefio 0 4
y evaluacién de productos
3 Aplicaciones en el desarrollo de proyectos 4 12
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Fundamentos tedricos
e Conceptos basicos
1 e Andlisis de Hardware
- Kinect for Windows
- Leap Motion
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- Scaner 3D
- Otros sensores ( Montados en robots, tablets)
e Aplicaciones actuales y en desarrollo

Introduccidn al laboratorio de captura digital
e Periféricos de captura de imagenes y periféricos de captura de
profundidad
e Sensores de sonido, velocidad, posicion
e Skulltraking y funciones preconfiguradas del hardware
e Aplicacidn en estudios ergonémicos y en el disefio de productos

Aplicaciones en el Disefio
e Programacién bdsica de funciones

e Prospectiva de uso de la tecnologia en el disefio

e Ejercicios de aprendizaje del uso del hardware en el disefio de productos

Bibliografia Basica:

Microsoft. (2013). Kinect for Windows Programming Guide. Obtenido

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/hh855347.aspx

Motion, L. (2013). SDK developer Resources. Obtenido

https://developer.leapmotion.com/

de

de

Bibliografia Complementaria:

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacidn de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Examenes Parciales

Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por
Lecturas obligatorias (X) los alumnos

Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase

Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia

Practicas de campo () Seminario

Otros: Otras:

Perfil profesiografico:
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Tecnologia de la madera *

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Obtener los conocimientos necesarios para transformar exitosamente la madera y sus

aplicaciones en arquitectura.

Objetivos especificos:
- Identificard las caracteristicas de la madera.
- Describird el procedimiento de secado y preservacion de la madera.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 La madera como material 3 3

2 La humedad en la maderay el secado 3 3

3 Preservacion de la Madera 3 3

4 La madera, prefabricados en el disefio y la 4 4

arquitectura
5 Maquinaria para madera 3 3
Total de horas: 18 14
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
1 La madera como material
2 La humedad en la madera y el secado
3 Preservacion de la Madera
4 La madera, prefabricados en el disefio y la arquitectura
5 Maquinaria para madera
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Bibliografia Basica:

- Oscar Asensio, El gran libro de la madera, Ediciones Euroméxico, Lima 2010.
- Wolfgang Nutsch, Tecnologia de la madera y del mueble, Edit. Reverte, Espafia, 2005.

- Phil Davy, Como trabajar la madera, Edit. Albatros. Argentina, 2008.

Bibliografia Complementaria:

- Klaus Leistikow, The Wood Book, Editorial Benedikt Taschen Verlag, Berlin, 2007.

Sugerencias didacticas:
Exposicidn oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
()
()
()

Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de

los alumnos:

Exdmenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por
los alumnos

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

(X)
(X)
(X)

()
(X)
(X)
()

Perfil profesiografico:

- Disefador Industrial o Ingeniero Industrial o Arquitecto.
- Experiencia en procesos de transformacion de la madera con aplicacién a objetos,

muebles y carpinteria de obra.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.

* Nuevo temario en la pagina 225
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Tecnologia de materiales emergentes sustentables

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:

Reconocer y aplicar las técnicas, los procesos y los sistemas que determinan el desarrollo
moderno de materiales emergentes para el disefio industrial para que ofrezcan propiedades
activas y novedosas que impulsen la eficiencia energética y disminuyan su impacto en el medio
ambiente en el planeta.

Objetivos especificos:
- Reconocer la ascendente relacidn interdependiente e indivisible, asi como el impacto
energético y ambiental, de la tecnologia avanzada de materiales en el disefio industrial
sustentable del Siglo XXI.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas

Vision y Estado del Arte en la Investigacidon y

1 Desarrollo Tecnolégico + Disefio (I&D+D) de 3 3
nuevos materiales para el Disefio Industrial.

2 Definicién y clasificaciéon de la Tecnologia de 3 3
Materiales Emergentes en el Disefio Industrial.

3 Tipos de Materiales Avanzados que impactan 3 3

hoy al disefio industrial contemporaneo.

Metodologia moderna para la Investigacion y
4 Desarrollo Tecnolégico + Disefio (I&D+D) de 3 3
Nuevos Materiales.

Procesos industriales con Ciclo de Vida (LCA)
5 para la creacidon de nuevos materiales para el 3 3
disefo industrial.
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Maquinaria Frontera y tendencias de Ia
6 Tecnologia de Materiales en el Disefio Industrial 1 1
del Siglo XXI.
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
Vision y Estado del Arte en la Investigacion y Desarrollo Tecnolédgico + Disefio
(I&D+D) de nuevos materiales para el Disefio Industrial.
e El papel protagdnico de las tecnologias emergentes en la identificacion
de oportunidades en el desarrollo de materiales constituyentes de
1 objetos de disefio.
e La deteccién de tendencias en el desarrollo de materiales a nivel
mundial.
e La necesidad contemporanea de nuevos materiales en el disefio de
objetos.
Definicidn y clasificacion de la Tecnologia de Materiales Emergentes en el Disefio
Industrial.
e Materiales novedosos en el uso eficiente de los recursos econdmicos y
humanos.
e Materiales eficientes en el aprovechamiento y la generacion de la
2 energia.
e Materiales especiales para el control de misiones y la mitigacion de los
desechos industriales.
e Materiales que propician mejores condiciones en la salud de la sociedad.
e Tecnologias de Materiales tradicionales, obsoletas, maduras, modernas,
de punta y emergentes.
Tipos de Materiales Avanzados que impactan hoy al disefio industrial
contemporaneo.
e Metalesy aleaciones.
3 e Ceramicos y vidrios.
e Polimeros y orgdnicos.
e Compuestos o Composites.
e Emergentesy de alta tecnologia.
Metodologia moderna para la Investigacion y Desarrollo Tecnoldgico + Disefio
(I1&D+D) de Nuevos Materiales.
e Diferenciacion de Métodos Cientificos versus Métodos de Desarrollo
Tecnolégico.
e Llaslineas de investigacion en el area de materiales globales.
4 e Meétodo Universal de Desarrollo Tecnoldgico y la Categorizacion del

Nivel de Desarrollo de una

e Tecnologia.

e Creacion de Paquetes de Transferencia Tecnoldgica, con generacion de
Patentes.

e Derechos de Autor en la Creacién de Nuevos Materiales Emergentes.

Procesos industriales con Ciclo de Vida (LCA) para la creacion de nuevos
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materiales para el disefio industrial.
e Lossistemas de calidad y eficiencia Energética y Ambiental.
e Acreditaciones, Certificaciones y Normativas.
e Elciclo de vida de los materiales en el disefio de objetos industriales y el
impacto ambiental al planeta.
e El control del impacto econdmico de los nuevos materiales en la
sociedad.

Maquinaria Frontera y tendencias de la Tecnologia de Materiales en el Disefio
Industrial del Siglo XXI.
e En la materializacién de nuevas expresiones y tendencias en el disefio de
objetos.
e Enlaatencién a las demandas sociales, ambientales y econdmicas.
e En la busqueda de nuevas propiedades y cualidades, bajo costo de
obtencidn y alta versatilidad de aplicacién.
e En la reduccion del impacto ambiental de los procesos de produccién
arquitectdnica.
e En la calidad final de lo producido industrialmente y distribuido
comercialmente.
e Enla mejora de los niveles de salubridad y calidad de vida.
e En la generacidn de nuevos nichos laborales para las disciplinas del
disefo.
e Como detonante de la actividad econémica de una sociedad.
e Enlacreatividad e identidad del autor del disefio.
e En la integracion del objeto industrial al contexto urbano vy
arquitectdnico.

Bibliografia Basica:

Ashby, Michael F. Nanomaterials, Nanotechnologies and Design; An Introduction for
Engineers and Architects. et al [2009], Butterworth-Heinemann Elsevier 1ra. Edition. USA.
Berge, The Ecology of Building Materials. Architectural Press (Elsevier) 2da. Edition.
Oxford UK, 2009.

Benyus, Janine M. Biomimicry, Innovation Inspired by Nature. Harper Perennial 1ra.
Edition., USA. 1998.

Emmitt, Stephen, Architectural Technology. Blackwell Science Ltd. 1ra. Edition. Oxford UK,
2002.

Enriquez Cabot, Juan, Mientras el futuro te alcanza, Cémo la gendmica y otras tecnologias
estdn cambiando tu vida, trabajo, salud y riqueza. Circulo Cultural Azteca 1lra edicidn.
México, 2004.

Erec, European Renewable Energy Council, Rethinking 2050, A 100% Renewable Energy
Vision for European Union, EREC 1ra. Edicidn. Brussels BE, 2010.

Gibbons, Michael, La nueva produccion del conocimiento, La dindmica de la ciencia y la
investigacion en las sociedades contempordneas., Ediciones Pomares-Corredor 1ra
edicion. Barcelona Espafia, 1997.

Leydecker, Sylvia, Nano Materials in Architecture, Interior Architecture and Design.
Birkhduser Verlag AG 1ra. Edicién, Alemania, 2008.

Bibliografia Complementaria:

Braungart, Michael; McDonough, William. Cradle to cradle (De la cuna a la cuna),
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Redisefiando la forma en que hacemos las cosas. McGraw Hill 1ra. Edicion. Espafia, 2003.
Arturo, Administracion de Proyectos de Innovacion
Tecnoldgica. Ediciones Gernika, Centro para la Innovacion Tecnoldgica UNAM 1ra edicién.

- Cadena, Gustavo; Castanos,

México, 1986.

- Kuhn, Thomas S. La Estructura de las Revoluciones Cientificas. Fondo de Cultura
Econdmica 152. reimpresion. México, 1999.
Technology Readiness Level. Wikipedia, the Free

- WIKIPEDIA [2011-2012] TRL:
Encyclopedia Edicidn Online y PDF.

http://en.wikipedia.org/wiki/Technology readiness_level

Sugerencias didacticas:
Exposicién oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
los alumnos:

Exdmenes parciales (X)
Examen final escrito (X)
Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Exposicion de seminarios por

los alumnos (X)
Participacion en clase (X)
Asistencia (X)
Seminario ()
Otras:

Perfil profesiografico:
- Disefnador Industrial.
- Especialista Tecnélogo.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Disefo, ciencia, tecnologia y sus métodos

Semestre(s): Campos de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: )
1,2y3 Tecnologia 4
. . Hor r Hor |
Caracter: Optativa Horas oras po orasa
semana Semestre
Tipo: Tedrico Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Definir en un trabajo de investigacién, la relaciéon entre Disefio Industrial, Ciencia, Tecnologia y
sus métodos en México y en el mundo.

Objetivos especificos:

- Reflexionar sobre la incidencia de la ciencia y la tecnologia en el disefio industrial en
México.

- Discutir sobre la incidencia de la ciencia y la tecnologia en el disefio industrial.

- Definir una posicién sobre prepararse como especialista en alguna rama tecnoldgica
especifica.

- Dominar la capacidad de disefio de productos.

- Definir los lineamientos para la investigacion sobre la incidencia de la ciencia y la
tecnologia en el disefio.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas
1 Definiciones y posturas sobre el disefio 5 0
industrial
2 Definiciones y posturas sobre ciencia, el método 5 0
cientifico y el método de disefo
3 Posturas sobre el método en el disefio industrial 6 0
4 Definiciones y posturas sobre técnicay 5 0
tecnologia
5 Historia de la técnica y la tecnologia 6 0
6 Situacién de fomento al disefio, ciencia 'y 5 0
tecnologia e México
Total de horas: 32 0
Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

1 Definiciones y posturas sobre el disefo industrial

Definiciones y posturas sobre ciencia, el método cientifico y el método de
disefio

Posturas sobre el método en el disefio industrial

Definiciones y posturas sobre técnica y tecnologia

Historia de la técnica y la tecnologia

bWl N

Situacion de fomento al disefio, ciencia y tecnologia e México

Bibliografia Basica:

Cabrero Mendoza, Enrique; Valadez, Diego y Lépez Ayldn, Sergio. E/ disefio institucional
de la politica de Ciencia y Tecnologia en México: Revision y Propuestas para su Reforma.
Editorial Centro de Investigacion y Docencia Econdmicas, Universidad Auténoma de
México. México, 2006.

Informe General del Estado de la Ciencia y la Tecnologia en México. Editorial Consejo
Nacional de Ciencia y Tecnologia. México, 2005.

Tesis Doctoral de Fisher y Salazar, Jaime. El hombre y la Técnica: Hacia una filosofia
politica de ciencia y tecnologia. Editorial Facultad de Filosofia y Letras, UNAM. México,
2008.

Margolin, Victor. Las Politicas de lo Artificial. Editorial Designio. México, 2005.

Martin Juez, Fernando. Contribuciones para una antropologia del disefo. Editorial Gedisa.
Barcelona, 2002.

Tesis Doctoral de Oliveras y Alberu, Juan Manuel. Procesos de Hibridacion tecnoldgica en
acabados de cerdmica en la zona de la Talavera, en Puebla y Tlaxcala. Editorial Divisidn

de Ciencias y Artes para el Disefio, Universidad Auténoma Metropolitana. México, 2008.
Simén Sol, Gabriel. + de 100 definiciones de disefio. Editorial Divisién de Ciencias y Artes
para el Disefio, Universidad Auténoma Metropolitana. México, 2009.

Bibliografia Complementaria:

Bonsiepe, Gui. Las siete columnas del disefio. Universidad Auténoma Metropolitana,
Azcapotzalco. México, 1993.

Vilchis, Luz del Carmen. Metodologia del disefio, fundamentos tedricos. Editorial Centro
Juan Acha, Escuela de Artes Plasticas UNAM. México, 1998.

Margolin, V; Rodriguez, Luis; Salinas, Oscar, et. al. Las Rutas del Disefio. Editorial Designio.
México, 2005.

Mumford, Lewis. Technics and Civilization. Volumen Uno. Editorial Altaya, 1998.
Mumford, Lewis. Técnica y Civilizacion. Volumen Dos, solo en inglés. Editorial Harvest,
Harcourt Brace & Company. San Diego, CA 92101. primera edicién, 1963.

Selle, Gert. Ideologia y Utopia del disefio, contribucion a la teoria del disefio. Editorial
Gustavi Gill. Barcelona 1975.

Quintanilla Gémez, Miguel Angel. A favor de la Razén. Editorial Taurus. México, 1978.
Medina, Manuel; T. Kwiatkowsnka. Ciencia, Tecnologia/Naturaleza, Cultura en el siglo
XXI. Editorial Antropos. Barcelona, 2000.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:
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Exposicidn audiovisual (X) Examenes parciales (X)

Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario (X)
Otros: Otras:

- Incorporacidn de los conceptos de las
relaciones entre disefio, ciencia, tecnologia y
sus métodos al trabajo de investigacién de la
asignatura

- Ensayo sobre las relaciones entre disefio,
ciencia y tecnologia

Perfil profesiografico:
- Posgraduado en disefio.
- Investigador en Ciencia y Tecnologia.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL Mbﬁ DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Disefio para la diversidad

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): = Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 = Tecnologia 4
= Ergonomia
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas
semana Semestre
Tipo: Tedrico Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracidn del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Ser capaz de explicar las diferentes caracteristicas de la diversidad en los usuarios y vincular estos
grupos con modelos tedricos pertinentes para su estudio

Objetivos especificos:
- Conocer y definir la diversidad y su relacidn con el disefio.
- Conocer los diferentes modelos tedricos para afrontar estudios sobre diversidad y
discapacidad.
- Conocer y aplicar los principios del disefio universal (disefio para todos) en el marco de la
Convencion de los Derechos Humanos de la PcD.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 La diversidad 4 0

2 La discapacidad 4 0

3 La discapacidad y los modelos tedricos para su 6 0

estudio

4 El disefio y la diversidad 4 0

5 El disefio universal en el marco de la 3 0
Convencion de los Derechos Humanos de la PcD

6 El disefio para el cambio social 6 0

Total de horas: 32 0

Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

1 La diversidad, la alteridad y la otredad

La discapacidad

La discapacidad y los modelos tedricos para su estudio

El disefio universal en el marco de la Convencién de los Derechos Humanos de la
PcD

2
3
4 El disefio y la diversidad
5
6

El disefio para el cambio social

Bibliografia Basica:

Garcia Lizdrraga (comp) Disefio para la Discapacidad. México: UAM, 2014

Preiser Wolfgang y Smith Korydon, Universal Design Handbook, New York: Mc Graw Hill,
2011.

Brogna Patricia, Visiones y Revisiones de la Discapacidad, México: FCE, 2009.

Pullin Graham, Design meets disability, Cambridge : MIT Press, 2009.

ONU, Convencion sobre los derechos de las Personas con Discapacidad y su protocolo
facultativo, 2006.

Universal Design: Process, Principles, and Applications
http://www.washington.edu/doit/universal-design-process-principles-and-applications

Story, Molly Follette; Mueller, James L.; Mace, Ronald L. The Universal Design File:
Designing for People of All Ages and Abilities. Revised Edition.
https://eric.ed.gov/?id=ED460554

Universal design: an evolving paradigm E Ostroff - Universal design handbook, 2011
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.642.7529&rep=repl &type=pd
f

Bibliografia Complementaria:

Rosas B., Ernesto. Los derechos humanos de las personas con discapacidad. México:
Comisidon Nacional de Derechos Humanos, 2002.

Oya Demirbileka, Halime Demirkanb Universal product design involving elderly users: a
participatory design model
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0003687004000390

Atender a la diversidad
http://bibliotecadigital.academia.cl/bitstream/handle/123456789/1683/085-
097.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Diversidad Funcional
http://centrodocumentaciondown.com/uploads/documentos/1dcb1a899435d2b2806acdf
5dbcf17aa941abd8d.pdf

Center for Universal Design

http://www.ncsu.edu/www/ncsu/design/sod5/cud/about _ud/udprinciplestext.htm
Universal Design https://www.uwyo.edu/wind/ files/docs/resources/ud review.pdf
Do-IT Program: http://www.washington.edu/doit/Resources/udesign.html

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:
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http://www.washington.edu/doit/universal-design-process-principles-and-applications
https://eric.ed.gov/?id=ED460554
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.642.7529&rep=rep1&type=pdf
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/download?doi=10.1.1.642.7529&rep=rep1&type=pdf
http://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0003687004000390
http://bibliotecadigital.academia.cl/bitstream/handle/123456789/1683/085-097.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://bibliotecadigital.academia.cl/bitstream/handle/123456789/1683/085-097.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://centrodocumentaciondown.com/uploads/documentos/1dcb1a899435d2b2806acdf5dbcf17aa941abd8d.pdf
http://centrodocumentaciondown.com/uploads/documentos/1dcb1a899435d2b2806acdf5dbcf17aa941abd8d.pdf
http://www.ncsu.edu/www/ncsu/design/sod5/cud/about_ud/udprinciplestext.htm
https://www.uwyo.edu/wind/_files/docs/resources/ud_review.pdf
http://www.washington.edu/doit/Resources/udesign.html

Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias

Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo

Otros:

(X)
()
()

(X)
(X)

()

Examenes parciales

Examen final escrito

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por
los alumnos

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

- Ensayos parciales

- Trabajo final, articulo publicable

P
~— ~— ~—

(X)
(X)
(X)
()

Perfil profesiografico:

Disefiador industrial o grafico.

Dominio de los modelos tedricos sobre diversidad y discapacidad
Experiencia desarrollando proyectos incluyentes con grupos en situacion de discapacidad

(vulnerabilidad o diversidad)

Con maestria o doctorado, preferentemente en disefo

Experiencia y habilidades para la docencia
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacién: Temas Selectos.- Movimiento humano estdtico y dindmico

Campo de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefo No. Créditos:
Clave: ]
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Selectiva Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrica - Practica Teoria: 18 Practica: 14 2 32
Modalidad: Tema selecto Duracidn del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacidn (X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Desarrollar en el alumno habilidades de evaluacion de las caracteristicas fisicas de una persona
sana o con condicién patoldgica.

Objetivos especificos:
- Conocer las estructuras corporales, sus caracteristicas y funciones.
- Conocer las habilidades fisicas del ser humano.
- Evaluar de forma empirica las habilidades fisicas del ser humano.
- Llevar un control de evaluacién de una persona.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 Biomecanica Articular 6 0
2 Flexibilidad 3 5
3 Centro de Gravedad 2 2
4 Fuerza 2 2
5 Postura 1 1
6 Ciclo de marcha 1 1
7 Velocidad 1 1
8 Biomecdnica analitica 2 2
Total de horas: 18 14
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

1 Biomecanica Articular
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e Fundamentos de anatomia y fisiologia del aparato locomotor.

e Movimientos fundamentales del cuerpo.

e Descripcidon de los movimientos y ROM de los complejos articulares:
columna, hombro, codo, muneca, dedos de las manos, cadera, rodilla,
tobillo y dedos del pie.

Flexibilidad
e Fundamentos de la flexibilidad humana.
e Medicién con goniémetro de los ROM de hombro, codo, cadera y
rodilla.
e Evaluacion indirecta de la flexibilidad de miembro inferior y tronco de
una persona.

Centro de Gravedad
e Introduccidon a las maquinas simples en el cuerpo humano (poleas 'y
3 palancas).
e Centro de gravedad y método grafico de medicion.
e Medicién del centro de gravedad con el método de Reynolds y Lovett.

Fuerza
e Fundamentos de la fuerza humana y concepto de potencia.

4 e Dinamometria de los flexores de los dedos de la mano.
e Prueba de salto de Sargent modificada por Lewis.
Postura
5 e Fundamentos de la postura.
e Andlisis de postura.
Ciclo de marcha
6 e Fundamentos de la marcha.
e Bodveda plantar.
e Evaluacion de la huella plantar.
Velocidad
7 e Fundamentos de la velocidad.

e Evaluacion de la velocidad de reaccién simple.

Biomecanica analitica

e Algebra vectorial.
8 e Primera ley de Newton.
Analisis de palancas.
Calculo de esfuerzos.

Bibliografia Basica:

- Kapandji, A. |., Fisiologia Articular Tomos I, Il y I, Editorial Médica Panamericana, 62
Edicidn.

- VV. AA,, La Biomecdnica: Conocimiento y andlisis del movimiento a partir de sus principios
fisicos, Paidotribo, 2005.

- Peterson D., Bronzino J., Biomechanics Principles and Applications, CRC Press, 2008.

Bibliografia Complementaria:

- Gonzdlez Cabrera, Victor Manuel, Fisica Fundamental , Editorial Progreso, 1996.
- Llusd M., Meri A., Ruano D., Manual y Atlas fotogrdfico de Anatomia del Aparato
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Locomotor, Editorial Médica Panamericana , Espafia, 2006.
- Tértora, Derrickson, Principios de anatomia y fisiologia, Editorial Médica Panamericana,

132 Edicién
Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:
Exposicidn audiovisual (X) Examenes Parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios
Lecturas obligatorias () por los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras: Practicas de laboratorio (X)

Perfil profesiografico:
- Ingeniero en Bidnica / Sistemas Biomédicos / Antropdlogo Fisico / Fisioterapeuta.
- Conocimientos en Kinesiologia y evaluacién del movimiento humano.
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.

183




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominacién: Temas Selectos - Plan de negocios y gestion del disefio

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: ]
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracidn del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Explicar los diversos factores que intervienen en la gestion del disefo, en la planeaciény
desarrollo de una empresa.

Objetivos especificos:
- Explicar la importancia de generar un plan de negocio.
- Organizar y planear soluciones en equipos de trabajo multidisciplinarios.
- Sustentar la toma de decisiones sobre gestion del disefio desde una perspectiva de ética
profesional.
- Estimar presupuestos de proyectos, productos y servicios de disefio.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 Introduccidn al Design Management 4 0
2 La empresa 4 0
3 Estudio de mercado 6 0
4 Ventas y marketing 4 0
5 Etapa comercial 6 0
6 Estudio financiero 6 0
7 Etica y sustentabilidad 2 0
Total de horas: 32 0
Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

1 Introduccidn al Desigh Management
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e (iQué es Gestidon del Disefio?
e Ladiferencia con la administracion
e Aplicaciones profesionales

La empresa
e Constitucion de una Empresa
e Estudio administrativo, organizacién, licencias y permisos, acta

2 constitutiva.
e Sector de la empresa, éa que se van a dedicar?
e Filosofia, planeacion estratégica: Vision, Mision.
Estudio de mercado
e Andlisis de competencia
3 e Andlisis del consumidor
e Investigacidon de mercados
e FODA Viabilidad del concepto
4 Ventas y marketing
e Estrategias en publicidad y promocion
Etapa comercial
e Elaboracién Brief
e Presupuesto (Costo x hora, Costo x proyecto)
5 e lguala
e Requisitos en una cotizaciéon
e Elaboracién de un contrato
e Contratos laborales
Estudio financiero
e Andlisis técnico (local, oficina, layout, maquinaria, equipo y mobiliario)
6 e Tabla de inversidn (costos, inversién inicial)
e Balance general (pérdidas y ganancias)
e Punto de equilibrio
Etica y sustentabilidad
e Principios éticos universales
7 e Valores éticos en organizaciones lucrativas

e Impacto ambiental (sustentabilidad)
e Empresas socialmente responsables

Bibliografia Basica:

Hamra, P., de Pietro, S. Disefiar hoy. Vision y gestion estratégica del disefio., Ed.
Nobuko, 2010.

Osterwalder, A., Pigneur, Y. Business Model Generation., John Wiley & Sons, Inc.
2010.

Osterwalder, A., et al., Value Proposition Design, John Wiley & Sons, Inc. 2014.
Drucker, P. Management. Tasks, responsibilities, practices., Truman Talley Books.
New York, 1986.

Best, K., Design Management: Managing design strategy, process and
implementation., Sigapur: Ava Books, 2009.

Michlewski,K., Design Attitude. Routledge, Taylor & Francis, 2016.

185




Bibliografia Complementaria:

- Kotler, P., Marketing insights from a to z, John Wiley & Sons, Inc. 2003.

- Davis, M. Fundamentos del branding. Parramdn. Arquitectura y disefio. Barcelona,
2010.

- Bessant, J., von Stamm, B. Twelve search strategies that could save your organisation.
Economic & social research council. 2002.

- Verganti, R. Design-Driven Innovation. Changing the rules of competition by radically
innovating what things mean. Harvard Business School Publishing Corporation, 2009.

Sugerfe|.1,aas didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) Exdmenes Pe;rciales ()
Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito ()
Ejerc.luo.s fuera del aula E ; Trabajos y tareas fuera del aula ()
eminarios . ) Exposicion de seminarios

Lecturas obligatorias (X) por los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras: Reportes infograficos

Perfil profesiografico:

Disefador Industrial o Arquitecto

Experiencia en la construccion de un Plan de negocios, incluyendo aspectos
multidisciplinarios

Vincular la estrategia de la empresa con el disefio y la gestién, partiendo del disefio como
competencia clave de los recursos intangibles de las organizaciones.

Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POM&
Programa de actividad académica

Denominacién: Tema Selecto - Procesos quimicos textiles

Campo de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: Semestre(s): ,
Tecnologia 4
. . Horas por Horas al
Caracter: Selectiva Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: Practica: 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:

Conocer los teflidos y acabados a los que se someten los materiales textiles, ya que estos influyen
en sus propiedades fundamentales, y de ellas dependera del servicio del articulo durante su vida
de uso. Ademas abren al disefiador otras posibilidades en la creacién y experimentacién de
nuevos productos o en el mejoramiento de los ya existentes.

Objetivos especificos:

- Conocer los factores principales que afectan la calidad de los textiles

- Conocer los métodos de tefiido para fibras y filamentos textiles

- Conocer la conservacidn de los géneros textiles

- Conocer los acabados mecanicos y quimicos

- Analizar de manera general los componentes de los procesos de acabado y tincién, los
cuales daran al alumno una idea general de lo que ocurre en las distintas fases de su
ejecucion y le permitirdn intervenir con un tratamiento racional y coherente de la materia

textil
indice Tematico
Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 De la Fibra a la Tela 1 1
2 Elementos que inciden en la calidad de los 1 1
Textiles
3 Simbologia y Etiquetado Internacional 1 1
4 Cuidado de los géneros textiles 2 2
5 Tenido con Colorantes Naturales 3 3
6 Tenido con Colorantes Artificiales 4 4
7 Acabados Mecdnicos y Quimicos 1 1
8 Técnicas de Tefiido Decorativo 2 2
9 Funcién que desempefia el Disefiador Textil 1 1
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Total de horas:

16

16

Suma total de horas:

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

De la Fibra a la Tela
1 e Investigacién, Disefio y Manufactura
e Caracteristicas de los Tejidos 100%

Elementos que inciden en la calidad de los Textiles
e En Fibras, Hilados y Tejidos

Simbologia y Etiquetado Internacional
3 e Etiquetado Obligatorio
e Composicion del Tejido

Cuidado de los géneros textiles
4 e Conservacién
e Métodos de Desmanchado

Tenido con Colorantes Naturales

e Conceptos
Tintes
Los Mordientes
Preparaciéon y Tratamiento
Practicas de Tefiido

Tenido con Colorantes Artificiales
e Conceptos

6 e Tintes

e Preparaciony Tratamiento

e Practicas de Tefido

Acabados Mecdnicos y Quimicos
e Descrude
e Blanqueo
e Humectacion

/ e Planchado Permanente

e (Calandrado

e Aprestos

e Estampados

Técnicas de Tefiido Decorativo

e Textiles: Sentido Plastico y Creativo
8 e Tie Dye

e Batik

e Plangi
9 Funcién que desempefia el Disefiador Textil

e Percepcién e Innovacion

Bibliografia Basica:

- Cegarra, J. Fundamentos cientificos aplicados de la tintura de materiales textiles. Espafia,

2000.
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Cegarra, J. Biotecnologia aplicada a los procesos de quimica textil. Barcelona 2000.
Escobar, S. Carlos. Blanqueo, tintoreria, acabados y estampacion textil. Cartago. Editorial
Tecnologia de Costa Rica 2002.

Giles, Charles Hugh. Laboratory course in dyeing. 3a. Edicién, Brandford: The society of
dyers and colourist, 1994.

Gdémez Ceja, Guillermo. Organizacién, comportamiento, estructura, procesos textiles. Mc
Graw-Hill 2003.

Manual BAsf. Tintura y acabados de fibras de poliéster solas o en mezclas con otras fibras.
Ludwingshafen 2000.

Bibliografia Complementaria:

Drechsler, J., Brand, K. Nuevas Tecnologias Textiles. Daimler Benz AG Research A.
Miravete 2007

Hidalgo Sanchez, J. Antonio. Tecnologia Industrial 1. Editorial Everest 2002

Norma Mexicana NMX-A-067: Industria textil-solidez de color- determinacion del
manchado por agua- método de prueba. México. Instituto Nacional de Normalizacién
Textil, 2007

Revistas

The Textile Jounal. La Revue de Textile. Quebec, Canada 2008/2009
Textiles Panamericanos. Bilian Publishing Atlanta Georgia. USA 2003/2009
Weaver’s Digest. Revista de Sultex, S. A. ISSN Suiza 2005

Noticiero Textil. Guia de noticias del mundo Textil. Espafia, 2007

Edicidn Digital

Arquitectura Textil. Technotextiles revolutionay fabrics for fashion and design. London
Thames and Hudson, 2006

Ana Roquero, Carmen Cordoba. Manual de tintes de origen natural para lana. Ediciones
del Serbal, 2008

Direcciones de Internet (paginas web)

Grupos de noticias WebCrawlwe (moda, textiles, telas y fibras)
Alt.fashion

Rec.org.sca

Rec.crafts.textiles.sewing

AKRA.com.mx

Alimatec.feriavalencia.com

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicidn oral (X) los alumnos:
Exposicidn audiovisual () Examenes Parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios (X) Exposicion de seminarios
Lecturas obligatorias () por los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo (X) Seminario (X)
Otros: Elaboracién de tema de tesis Otras: Pruebas de Laboratorio y Trabajo de
investigacion
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Perfil profesiografico:
- Disefador Industrial, especialista en textiles
- Experiencia y habilidades para la docencia
- Tener grado de Maestria
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominaciéon: Temas Selectos.- Robética y disefio

Clave: Semestre(s): Campo de Conocimiento: Tecnologia No. Cr:dltos:
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre

Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 14 Practica: 50 4 64
Modalidad: laboratorio Duracion del programa: Un semestre
Seriacion: Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Obtener conocimientos generales del disefio, construccién y estudio de las interacciones de
interfaces tangibles robéticas para la resolucion de problemas de disefio.

Objetivos especificos:

- Comprender la configuracién de un sistema robético

- Adquirir un vocabulario especializado para la descripcion y comprension de los
componentes de un sistema robdtico

- Adquirir habilidades de programacion de robots en las plataformas LEGO Mindstorms
EV3, Robotis y Choregraphe

- Aprender técnicas de evaluaciéon de interacciones humano-robot

- Aprender técnicas de disefio de experimentos

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas

1 Introduccidn a la HRI 3 0

2 Sistemas robdticos de interaccion simple 3 10

3 Sistemas robdticos de interacciones multiples 3 10

4 Sistemas robdticos complejos 3 10

5 Disefio de un sistema robdtico interactivo 0 20
6 Analisis prospectivo de los robots en la vida 5

cotidiana
Total de horas: 14 50
Suma total de horas: 64
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
Introduccidn a la HRI
e (Quéesunrobot?
1 e Principios de disefo de los sistema robdticos interactivos
e Taxonomias en la HRI
e Desafios de la disciplina
Interaccion con objetos robéticos
e Introduccidn a la plataforma LEGO Minsdstorms EV3
2 e Sistemas interactivos de estimulo — respuesta
e Introduccidén a la experimentacidén con usuarios
e Primer proyecto de observacion HRI
Interaccidn con robots socialmente evocativos
e Introduccidn a la plataforma Robotis con robots Bioloids
3 e Disefo de sistemas con interacciones multiples
e Herramientas de evaluacién de factores psicolégicos
e Segundo proyecto de observacién HRI
Sistemas robéticos complejos
e Introduccidn a la plataforma Choregraphe con robots NAO
4 e Sistemas robéticos inteligentes y auténomos
e Disefo de experimentos
e Primer proyecto de experimentacién HRI
Disefo de un sistema robdtico social
e Planteamiento del uso de robots en escenarios futuros
5 e Disefo de las interacciones
e Disefio (y construccion) de la plataforma robdtica
e Segundo proyecto de experimentacién HRI
6 Analisis prospectivo de los robots en la vida cotidiana

Bibliografia Basica:

- Guia de programacion Bioloid de Robotis
- Guia de programacién de Nao de Aldebaran Robotics
- Guia de programacion de LEGO Mindstorms EV3

Bibliografia Complementaria:

- Moggridge, B.; Designing Interactions
- Goodrich, M. A,, & Schultz, A. C.; Human-Robot Interaction: A Survey

- Fong, T., Nourbakhsh, I., & Dautenhahn, K.; A survey of socially interactive Robots
- Dautenhahn, K.; Socially intelligent robots: dimensions of human-robot Interaction

- Dautenhahn, K.; Methodology and themes of human-robot interaction: A growing

research field

- Breazeal, C. L.; Designing Sociable Robots

Sugerencias didacticas:
Exposicion oral

(X) | alumnos:

Exposicidn audiovisual (X) | Exdmenes Parciales
Ejercicios dentro de clase (X) | Examen final escrito

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de los

—_
~— ~—
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Ejercicios fuera del aula (X)

Seminarios (X)
Lecturas obligatorias (X)
Trabajo de Investigacion (X)
Practicas de taller o laboratorio (X)
Practicas de campo ()
Otros:

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por los alumnos
Participacion en clase

Asistencia

Seminario

Otras:

(X)
(X)
(X)

()

Perfil profesiografico:
Ingeniero en Robdtica / Mecatrdnica / Bidnica / Disefiador Industrial
Experiencia en Robdtica Social y diseio de interacciones.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

Denominaciéon: Tema Selectos - Sociologia de la moda

Campo de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: Semestre(s): ,
Tecnologia 4
. . Horas por Horas al
Caracter: Selectiva Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrica-Practica Teoria: Practica: 2 32
Modalidad: Tema selecto Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Analizar las variables de disefio y la moda que se entrelazan para la construccién y uso de las
tendencias de moda en el desarrollo de productos

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas
1 La moda como fenémeno cultural 1 1
2 Moda y disefio 1 1
3 Generacion de tendencias de moda 2 2
4 Aplicacién de las tendencias de moda 3 3
5 Moda, disefio y produccién 2 2
6 Moda, disefio y tecnologia 3 3
7 Moda, disefio y consumo 1 1
8 Ciclos de la moda 1 1
9 Moda y publicidad 1 1
10 Moda, disefio y género 1 1
11 Consumismo, disefio y moda
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
1 La moda como fenémeno cultural
2 Moda y disefio
3 Generacion de tendencias de moda
4 Aplicacién de las tendencias de moda
5 Moda, disefio y produccién
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6 Moda, disefio y tecnologia

7 Moda, disefio y consumo

8 Ciclos de la moda

9 Moda y publicidad

10 Moda, disefio y género

11 Consumismo, disefio y moda

Bibliografia Basica:

- Konig, René. Sociologia de la moda. Ediciones Carlos Lohlé, Buenos Aires, 1968

- Barnard, Malcolm. Fashion as communication. Routledge, London, 1996

- Esteban Galarza, Mariluz. Antropologia del cuerpo: Género, itinerarios corporales,
identidad y cambio. (clas. Biblioteca Central: GN298E77)

- Gavarrdn, Lola. La mistica de la moda. Editorial Anagrama, Barcelona, 1989

Bibliografia Complementaria:

- Lipovetsky, Gilles. El imperio de lo efimero. Editorial Anagrama, Barcelona, 1990
- Riviére, Margarita. Cronicas virtuales. Editorial Anagrama, Barcelona, 1998

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral () los alumnos:

Exposicidn audiovisual () Examenes Parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios (X) Exposicion de seminarios

Lecturas obligatorias (X) por los alumnos ()
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Propuestas de experimentacién para el Otras:

desarrollo de nuevos productos

Perfil profesiografico:
- Disenador Industrial, especialidad en textiles
- Experiencia y habilidades para la docencia
- Tener grado de Maestria
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POSGRADO:

Programa de actividad académica

Denominaciéon: Temas Selectos.- Técnicas de evaluacion biométrica

Campo de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: Semestre(s): ]
Ergonomia 4
. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrica - Practica Teoria: 22 Practica: 42 4 64
Modalidad: Tema Selecto Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Conocer algunas técnicas de evaluacidn biométrica biomecdnicas, de seguimiento ocular y
bioelectrdnicas.

Objetivos especificos:

- Conocer las caracteristicas anatdmicas, fisioldgicas y de movimiento del aparato
locomotor.

- Evaluar la potencia, fuerza, fatiga y resistencia musculares de las principales articulaciones
del cuerpo.

- Aprender a interpretar un informe biomecanico articular.

- Conocer los principios fisioldgicos del ritmo cardiaco.

- Evaluar los principales parametros biolégicos en una persona.

- Aprender a interpretar un informe de equipo biofeedback.

- Evaluar el movimiento ocular de una persona.

- Aprender a interpretar un informe de trackeo visual.

- Elaborary aplicar protocolos de evaluacion biométrica.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas

1 Anatomia y fisiologia del aparato locomotor 8 0

2 Introduccidn a la dinamometria isocinética 4 16

3 Introduccion al trackeo biométrico 4 8

4 Electroencefalografia 2 10

5 Movimiento ocular 4 8
Total de horas: 22 42

Suma total de horas: 64
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Contenido Tematico

Unidad

Tema y Subtemas

Anatomia y fisiologia del aparato locomotor

Sistema dseo

Sistema muscular

Fisiologia de la placa neuromotora
Fundamentos de biomecanica articular
Conceptos de fuerza, fatiga y resistencia

Introduccidén a la dinamometria isocinética

Introduccion

Movimientos isocinéticos, isométricos e isoténicos
Funcionamiento del equipo CYBEX

Evaluacion de fuerza articular

Evaluacién de fatiga muscular

Elaboracién de un protocolo de experimentacion

Introduccion al trackeo biométrico

Introduccion

El complejo QRS y el EKG

Fundamentos de electromiografia

Otros parametros biométricos (Respuesta galvanica de la piel,
temperatura, frecuencia respiratoria)

Evaluacion biométrica del estrés

Electroencefalografia

Introduccion

Las ondas cerebrales y el EEG

Captura e interpretacion de EEG

El uso del EEG para evaluaciones de estados cognitivos (estrés,
atencion, concentracidn, relajacion)

Protocolos de evaluacién utilizando EEG

Movimiento ocular

Introduccidn

Funcionamiento del equipo Eye-Tracker

El movimiento ocular en la usabilidad

El movimiento ocular en evaluaciones cognitivas

Bibliografia Basica:

Manual de funcionamiento CYBEX NORM

Kapandiji, A. I. (2006), Fisiologia articular, Tomos I, Il y Il.

Stanton, N. A., Hedge, A., Brookhuis, K., Salas, E., & Hendrick, H. W. (Eds.). (2004).
Handbook of human factors and ergonomics methods. CRC Press.

Bibliografia Complementaria:

Tortora, G. J. D., Tortora, B. J., & Derrickson, B. (2006). Principios de anatomia y fisiologia
(No. 611: 612). Médica Panamericana.

Bertocci, G. E., Munin, M. C,, Frost, K. L., Burdett, R., Wassinger, C. A., & Fitzgerald, S. G.
(2004). Isokinetic performance after total hip replacement. American journal of physical
medicine & rehabilitation, 83(1), 1-9.
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Skurvydas, A., Brazaitis, M., Kamandulis, S., & Sipaviciene, S. (2010). Peripheral and
central fatigue after muscle-damaging exercise is muscle length dependent and inversely
related. Journal of Electromyography and Kinesiology, 20(4), 655-660.

Paschalis, V., Koutedakis, Y., Baltzopoulos, V., Mougios, V., Jamurtas, A. Z., & Giakas, G.
(2005). Short vs. long length of rectus femoris during eccentric exercise in relation to
muscle damage in healthy males. Clinical Biomechanics, 20(6), 617-622.

Paschalis, V., Giakas, G., Baltzopoulos, V., Jamurtas, A. Z., Theoharis, V., Kotzamanidis, C.,
& Koutedakis, Y. (2007). The effects of muscle damage following eccentric exercise on
gait biomechanics. Gait & posture, 25(2), 236-242.

Armstrong, L. E., Winant, D. M., Swasey, P. R., Seidle, M. E., Carter, A. L., & Gehlsen, G.
(1983). Using isokinetic dynamometry to test ambulatory patients with multiple sclerosis.
Physical therapy, 63(8), 1274-1279.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral () los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes Parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula ()
Seminarios () Exposicion de seminarios

Lecturas obligatorias (X) por los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase ()
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras: ()

Perfil profesiografico:

Ingeniero en Bidnica / Sistemas Biomédicos / Disefiador Industrial.

Conocimientos biomecanica, usabilidad, sensores biométricos y disefio de experimentos.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POM&
Programa de actividad académica

Denominacion: Tecnologia de Filamentos y Fibras Textiles

Campo de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: Semestre(s): ,
Tecnologia 4
. . Horas por Horas al
Caracter: Selectiva Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: Practica: 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Introducir a los alumnos en el manejo de los materiales textiles para conocer, clasificar y
desarrollar pardmetros de disefio, en la creacidn de objetos industriales textiles.

Objetivos especificos:

- Detectar las propiedades y caracteristicas mas sobresalientes que definan uso vy
aplicaciones de las materias textiles para su vinculacidn con la practica en el disefio y la
produccién industrial.

- Conocer los procesos de transformacion de las fibras y filamentos en hilos.

- Conocer los métodos de andlisis para la identificacion de fibras y las consideraciones que
se deban tener para disefiar una mezcla.

- Saber elegir los materiales textiles y el utilizarlos de la forma mas adecuada a sus
caracteristicas, o el descubrir nuevos usos, lo que ampliard las posibilidades de
intervencién del disefo.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas P
Tedricas Practicas

1 Fibrologia 1 1
2 Clasificacién de las Materias Textiles 1 1
3 Fibras Naturales 2 2
4 Fibras Quimicas 3 3
5 Hilatura Industrial 2 2
6 Propiedades de las Fibras y Filamentos 3 3
7 Usos y Aplicaciones 1 1
8 Identificacion de Fibras Textiles 1 1
9 Mezclas de Fibras y Filamentos Textiles 1 1
10 Papel del Disefiador Textil 1 1
Total de horas: 16 16
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Suma total de horas: ‘

32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
Fibrologia
1 e Disefo, Investigacion, Docencia
e Antecedentes de los Textiles
e Definicion de Materiales
Clasificacién de las Materias textiles
5 e Criterios de Clasificaciéon
e Conceptos
e Composicion de las Fibras Textiles
Fibras Naturales
3 e Generalidades y Clasificacion
e Procesos de Obtencion de los Fibras
Fibras Quimicas
4 e Generalidades y Clasificacion
e Procesos de Obtencion de los Filamentos
Hilatura Industrial
e Procesos de Filamento Continuo, Fibra corta
5 e Torsién
e Manufactura del Hilo
e Titulacion del Hilo
Propiedades de las Fibras y Filamentos
6 e Conceptos Especificos
e Estudio y Andlisis Comparativo
e Percepcidn Visual y Tactil
Usos y Aplicaciones
7 e Nuevos usos de los materiales
e Intervencién del Disefio
e Géneros Textiles
Identificacion de Fibras Textiles
8 e Método de Combustion
e Prueba de Solubilidad
e Microscopia
Mezclas de Fibras y Filamentos Textiles
9 e Seleccién
e Porcentajes de mezcla
Papel del Disefiador Textil
10 e Visidn del Disefo

e Relacién con su Proyecto

Bibliografia Basica:

- Ginsburg, Madeleine. The llustrated Historyof Textiles. Tercera Ediccion Londres, R. U.
Studio Editions Itd. 1999.

- Gagen Guillen, Joaquin. Aspectos de las Fibras Quimicas. Rustica Espafia 1999.
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Gagen Guillen, Joaquin. Fibras Textiles. Propiedades y Descripcidn. Rustica Espaia 2000.
Gagen Guillen, Joaquin. Nuevos Desarrollos en Fibras Quimicas. Rustica Espafia 2000.
Garcia Nieto Rogelio. Fribrologia. Tomos |, Il, Il y IV. Escuela Superior de Ingenieria Textil,
IPN. Espafia 2002.

Hill, Rowiand. Tecnologia de las Fibras Artificiales. Derivados de Polimeros Sintéticos.
Traduccidn espafiola de Margarita Bermis de Fibres from Synthetic Polymers. Aguilar S. A.
Madrid, Espaiia 2000.

Hollen Norma, Saddler Jane, Lanford Anna. Introduccion a los Textiles. The MacMillan
Publishing Co, Inc. Grupo Noriega Editores, México 2005.

Bibliografia Complementaria:

Bessant, J. Why design?. In: Bruce Margaret and John Bessant, ed. Design in Busineess
Strategic Innovation Through Design, The MacMillan Publishing Co, Inc. Grupo Noriega
Editores. México 2005.

Flusser, V. Filosofia del Disefio, la forma de las cosas. Editorial Sintesis. Madrid, 2003.
Chavez, N. El oficio de Disefiar. Propuestas a la Conciencia Critica de los que Comienzan.
Editorial Gustavo Gil. Barcelona, 2004.

Griswold Ralph E. Divulgacién Textil. The University of Arizona, Tucson Estados Unidos,
2007.

Kugo, S. L. Informacidn Textil. Torrelavega Cantabria, Espafia 2008.

Sugerencias didacticas:
Exposicion oral

Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de

L o los alumnos:

Exposicidn audiovisual , .

L Examenes Parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) . )

e Examen final escrito ()
Ejercicios fuera del aula .

L Trabajos y tareas fuera del aula (X)

Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion

Exposicion de seminarios
por los alumnos

—_
~

. . Participacion en clase X
Practicas de taller o laboratorio (X) . P . X)
. Asistencia (X)
Practicas de campo o
Seminario ()
Otros:
Otras:

Perfil profesiografico:

Disefiador Industrial, especialista en textiles
Experiencia y habilidades para la docencia
Tener grado de Maestria
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/Mia
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL M&
Programa de actividad académica

Denominacion: Taller de iniciacidn a la Investigacion - Ergonomia

Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:

Clave: g

1 Ergonomia 4
Caracter: Obligatoria de Horas por Horas al

. Horas
eleccion semana Semestre
Tipo: Tedrica - Practica Teoria: 22 Practica: 42 4 64
Modalidad: Laboratorio Duracién del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacion ( ) Obligatoria ( X) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna

Actividad académica subsecuente:
- Taller de Investigacién 1 - Ergonomia Fisica
- Taller de Investigacion 2 - Ergonomia para el Disefio

Objetivo general:
Obtener las nociones basicas de la investigacidon tedrica y aplicada en el campo de estudio de Ia
Ergonomia y los Factores Humanos

Objetivos especificos:
- Conocer los conceptos basicos de investigacion, experimentacion, evaluacién.
- Desarrollar un criterio para la identificacion de tipos de investigacién.
- Obtener las nociones basicas de disefio de experimentos.
- Aprender a elaborar un protocolo de experimentacién y un protocolo de evaluacién.
- Aplicar los conocimientos obtenidos en un caso practico.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 Introduccidn a la investigacion 6 2

2 La investigacion cuantitativa en ergonomia 8 16

3 La investigacion cualitativa en ergonomia 8 16

4 Aplicacién de un protocolo de experimentacion 0 3

y evaluacién
Total de horas: 22 42
Suma total de horas: 64

Contenido Tematico

Unidad ‘ Tema y Subtemas
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Introduccidn a la investigacion

Definicién de investigacion

La importancia y objetivos de hacer investigacion

Tipos de investigacion

Los retos de la investigacidn en el drea de la ergonomia

La investigacion cuantitativa en ergonomia

Medicién de los factores humanos: antropométrico, biomecanico y
fisiolégico

Disefio de experimentos

Herramientas cuantitativas de la ergonomia

Tratamiento de la informacién

Protocolo de experimentacion

La investigacion cualitativa en ergonomia

Evaluacion de los factores humanos: psicolégico y social
Disefio de entrevistas, encuestas y cuestionarios
Herramientas cualitativas de la ergonomia

Tratamiento de la informacién

Protocolo de evaluacion

Aplicacién de un protocolo de experimentacion y evaluacién

Disefio de un protocolo
Pruebas de usuarios

Etica al trabajar con usuarios
Aplicacién de un protocolo
Interpretacion de los resultados

Bibliografia Basica:

- De Leeuw, E. D., & Dillman, D. A. (2008). International handbook of survey methodology.
Taylor & Francis.

- Salvendy, G. (2012). Handbook of human factors and ergonomics. John Wiley & Sons.

- Charlton, S. G., & O'Brien, T. G. (Eds.). (2001). Handbook of human factors testing and
evaluation. CRC Press.

Bibliografia Complementaria:

- Bhattacherjee, A. (2012). Social science research: principles, methods, and practices.

- Booth, W. C,, Colomb, G. G., & Williams, J. M. (2003). The craft of research. University of
Chicago press.

- Zimmermann, P. G. (2008). Beyond usability-measuring aspects of user experience
(Doctoral dissertation, Swiss Federal Institute of Technology Zurich).

Sugerencias didacticas:

Exposicion oral

Exposicidn audiovisual

Ejercicios fuera del aula

Seminarios
Lecturas obligatorias

(X) los alumnos:

(X) Examenes Parciales ()
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito ()

(X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)

() Exposicion de seminarios

(X) por los alumnos (X)

(X) Participacion en clase ()

Trabajo de Investigacion

Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
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Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia
Practicas de campo () Seminario

Otros:

Otras: Proyecto final

(X)
()
(X)

Perfil profesiografico:

Disefiador Industrial.
Conocimientos en Ergonomia Fisica y Cognitiva.

Experiencia en evaluaciones ergondmicas y disefio de experimentos.

Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.

204



UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Seminario de formacidn para el Disefio- Disefio y Tecnologia

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
2 e Tecnologia 4
e Ergonomia
‘ . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas rasp
semana Semestre
Tipo: Tedrica Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( ) Obligatoria (X) Indicativa ( )

Actividad académica antecedente:

- Seminario de Formacidn para el Disefio-Teoria del Disefio
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Analizar el disefio como disciplina y sus productos, en la sociedad tecnoldgica actual.

Objetivos especificos:
- Enunciar los diferentes discursos y posturas tedricas sobre la relaciéon entre disefio y
tecnologia.
- Proponer futuros escenarios de participacién entre el disefio y la tecnologia.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas

1 El concepto de disefio 8 0

2 La sociedad actual 8 0

3 Nuevos enfoques 8 0

4 Nuevos escenarios 8 0
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
1 El concepto de disefio
2 La sociedad actual
3 Nuevos enfoques
4 Nuevos escenarios

Bibliografia Basica:

- Toffler, A., 1998, El shock del futuro, Séptima edicién, Plaza y Janes Editores, Barcelona pp
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195-274 Tercera Parte. Novedad pp 393-514 Sexta Parte. Estrategias de Sobrevivencia
Hayles, K., 1998, La evolucion del Caos, Gedisa Editorial, Barcelona pp19-184, Introduccién
y Parte |

Simon, Herbert, 2006, Las ciencias de lo artificial, Editorial Comares, Granada. pp 133 —
166

Moles, A, 1995, Las ciencias de lo impreciso, Miguel Angel Porrda — UAM-Azcapotzalco,
México, pp29-70

Moles, A, 1995, Las ciencias de lo impreciso, Miguel Angel Porria — UAM-Azcapotzalco,
México, pp 129 - 180

Maldonado, T., 1998, Critica a la razon informdtica, Paidés Multimedia 9, Barcelona, 151 —
195.

Lucas, A. 2000, La nueva sociedad de la informacidn. Una perspectiva desde Silicon Valley,
Editorial Trotta, Madrid, pp 36 — 103

Negroponte, N., 1996, Ser digital, Océano, México, pp. 181 — 248.

Kerckhove, D., 199, La piel de la cultura. Investigando la nueva realidad electrdnica.
Gedisa, Barcelona. pp 169 - 196

Cooper, A, 2001, Presos de la tecnologia. Por qué los productos tecnoldgicos nos vuelven
locos y como recuperar la cordura, Pearson educacion, México, pp 3 —38y 123 -179
Press, M. — Cooper, R. 2003, The design experience. The role of design and designers in the
twenty-first century, Ashgate, Cornwall, pp 70 —98 y 102 - 134

Pinch, T. 1995, La construccion social de la tecnologia, Innovacion tecnoldgica y procesos
culturales. Nuevas perspectivas tedricas, Fondo de Cultura Econdmica — UNAM, México,
pp 20 -60

Norman, D. 2000, El ordenador invisible, Paidos, Col Multimedia Nim. 13, Barcelona, pp
183 -223

Bibliografia Complementaria:

Norman, D. 2005, El disefio emocional. Por qué nos gustan (o no) los objetos cotidianos,
Paidds, Barcelona, pp. 81 -181

Cutolo, G., 2005, Lujo y disefio, Santa & Cole, Barcelona pp. 13-90

Basalla, G., 1991, La evolucidn de la tecnologia, Grijalbo, México, pp. 13 — 84.

Margolin, V., 1995, Expanding the boundaries of design: The product environtment and the
new user, The idea of design, The design issues reader. Cambridge.

Barcenas, V. y Ramirez, H, 1997, ler seminario de teoria general de los disefios,
Departamento de Investigacion y Conocimiento, UAM-Azcapotzalco, México. pp 85 — 116.

Sugerencias didacticas: marcar las adecuadas Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
con una cruz los alumnos:

Exposicion oral (X) Examenes parciales ()
Exposicion audiovisual (X) Examen final escrito ()
Ejercicios dentro de clase (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Ejercicios fuera del aula () Exposicion de seminarios por

Seminarios (X) los alumnos (X)
Lecturas obligatorias (X) Participacion en clase (X)
Trabajo de Investigacion (X) Asistencia (X)
Practicas de taller o laboratorio () Seminario ()
Practicas de campo () Otras:

Otros: Entrega de proyecto final (X)
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Perfil profesiografico:

Disefiador Industrial.

Especialista en el campo de la tecnologia y el disefio.

Conocimiento de las diversas tendencias del disefo en distintas latitudes.
Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener gado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL :
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POSGRADOE!
Programa de actividad académica

Denominacion: Seminario de Formacion para el Disefio - Investigacion etnografica

Campo de Conocimiento:
Semestre(s): = Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
2 = Tecnologia 4
= Ergonomia
. . . Horas por Horas al
Caracter: Obligatoria Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrica Teoria: 2 Practica: 0 2 32
Modalidad: Seminario Duracidn del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacidn () Obligatoria ( ) Indicativa (X)

Actividad académica antecedente:

- Seminario de Formacién para el Disefio - Retérica
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:

Fortalecer el campo de conocimiento del disefiador, con la finalidad de respaldar el ambito
creativo, poniendo en practica la interdisciplinariedad que caracteriza el ejercicio profesional del
futuro.

Objetivos especificos:
- Identificar la aportacidn de la antropologia al campo del disefio.
Identificar las diferentes herramientas del método etnografico.
- Implementar el proceso de investigacion etnografica en un tema especifico.
- Considerar los nuevos roles del disefio.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 La interdisciplinariedad entre la antropologia y 5 0
el disefio

2 El método etnografico 2 0

3 La investigacidn cualitativa 6 0

4 Nuevos horizontes de la investigacion 6 0
etnografica

5 Interpretacion y analisis de informacion 6 0

6 Comunicacion de resultados 6 0

7 Perfil del disefiador como etndgrafo 4 0

Total de horas: 32 0

Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Temas

1 Qué aporta la antropologia al pensamiento del disefio.

) Qué es etnografia. Cuando utilizar la etnografia. Estructura de un proyecto de
investigacion etnogréfica.

3 Técnicas y herramientas de recoleccién de informacién cualitativa. Observacién
participante. Entrevista a profundidad. Diarios de campo.

4 El pensamiento corporal. Etnografia sensorial, principios e investigacién.

5 Blsqueda de patrones. Generacién de insights. Generacion de modelos de
abstraccion.

6 La empatia. Presentacion de resultados

Las habilidades que desarrolla el disefiador como etnégrafo
7 Las posibilidades de enriquecer los alcances del disefio a partir de la
implementacién de la etnografia

Bibliografia Basica:

Clarke, A.(Ed.) Design Anthropology object culture in the 21st century. Springer
https://issuu.com/design.nerve/docs/design.anthropology .object.culture
Hammersley M., & Atkinson, P. Ethnography. Principles in Practice. Taylor & Francis e-
Library, 2007.

Kelley, Tom. The art of innovation. Doubleday, USA, 2000.

Kelley, Tom. The ten faces of innovation. IDEQ’s strategies for beating the devil’s
advocate & driving creativity throughout your organization. Doubleday. USA, 2005.
Laurel B. Design Research. Methods and Perspectives. The MIT Press. 2003.
Pallasmaa, J. La mano que piensa. GG, 2012.

Pink, S. Doing sensory ethnography. SAGE Publications, 2015.

Root-Bernstein R & M. El secreto de la creatividad. Kairds. Barcelona, 2000.

Bibliografia Complementaria:

AIGA & Cheskin. An Ethnography Primer.

https://issuu.com/courtneybolton/docs/28 cheskin_aiga_ethnography_primer

Ahde, Petra et al. Narri. Utilizing the full potencial of narrative data through a design
game. Proceedings 40 IADE international conference, Lisboa, 2009.

Fulton, Jane. Informing our intuition: Design research for radical innovation. Editorial
Rotman Magazine, 2008.

Kelley, T. & D. Creative confidence: Unleashing the creative potential within us all. Harper
Collins Publishers, 2013.

Lindstrém, M. Small Data. The tiny clues that uncover huge trends. Hotter & Stoughton,
2016.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacion de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales

Ejercicios dentro de clase () Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposicion de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos (X)
Trabajo de Investigacién (X) Participacion en clase (X)
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Practicas de campo
Otros:

Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
() Seminario ()

Otras:
Reportes infograficos (X)

Perfil profesiografico:

Experiencia en el campo de la investigacidn etnografica.

Conocimiento de técnicas y herramientas de la investigaciéon cualitativa para la

comprension de las personas (usuarios).
Experiencia y habilidades para la docencia.
Tener grado de Maestria.

210




UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

POSGRADO

Denominaciéon: Temas Selectos - Disefio de mobiliario

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
4 e Tecnologia 4
e Ergonomia

Clave:

. . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32

Modalidad: Seminario

Duracion del programa: Un semestre

Seriacion:  Sin Seriacién ( X)

Actividad académica antecedente:
- Tecnologia de la madera

Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Obligatoria ( ) Indicativa ( )

Objetivo general:
Identificar y aplicar los elementos necesarios para el disefio de mobiliario.

Objetivos especificos:
- Conocer los principales conceptos y estilos de mobiliario y su evolucion a través del
tiempo hasta el mueble contemporaneo.
- Conocer los principales elementos involucrados en el proceso de disefio del mueble.
- Identificar y seleccionar los diversos materiales y accesorios para la produccion artesanal
e industrial de mobiliario.

indice Tematico

Unidad Tema - Horas —
Tedricas Practicas
1 Tipos de mobiliario 4 4
2 Elementos para el disefio del mueble 4 4
3 Materiales, accesorios y procesos en la
., e 4 4
fabricacién de mobiliario
4 Disefio de mobiliario 4 4
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas
Tipos de mobiliario
1 e Historia del mueble
e Principales épocas y estilos
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e El mueble mexicano
e El mueble contemporaneo
Elementos para el disefio del mueble
e Mercado
e Conceptos de produccion
5 e Ergonomia
e Costos
e Desarrollo de producto
e Pruebas de laboratorio
e Normatividad
Materiales, accesorios y procesos en la fabricacién de mobiliario
e Maderas
e Plasticos
e Metales
e Laminados Plasticos y Superficies Solidas
3 e Tapiceria
e Ensamblesy uniones
e Herrajes
e Acabados
e Procesos artesanales
e Procesos industriales
Disefio de mobiliario
e Proceso de Disefo
e Presentacidn e interpretacion del Disefo
e Construccion del mueble
4 e Mueble de madera laminada y doblada
e Mueble de hierro forjado
e Mobiliario Domestico
e Mobiliario Urbano
e Mobiliario de Oficina
e Mobiliario por especialidad

Bibliografia Basica:

- Aguilera, Vargas, Martinez del Rio. El Mueble Mexicano Historia, Evolucion e

Influencias, Ed. Fomento Cultural Banamex, México 1985.

- Nutsch, Wolfgang. Tecnologia de la Madera y del Mueble, Ed. Reverte, Espafia 2005.
- Sembach, Klaus-Jurgen/ Gossel Peter. Disefio del Mueble en el siglo XX, Ed. Tachen.

Alemania2002.

- Josep Maria, Minguet. Muebles de disefio: Ultimas tendencias., Ed. Instituto Monsa.

Espafia, 2007.

Bibliografia Complementaria:

- Linea Editorial. Disefio de Muebles de Oficina, Ed. Mao Mao Publications, Espaia

2006.
- Charlotte, Fiell Peter, Disefio Escandinavo, Ed. Taschen, Espaia 2005.
- Rolshoven, Martin, New Furniture Design, Ed. Daab, Alemania2005.
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Sugerencias didacticas:
Exposicién oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Seminarios

Lecturas obligatorias
Trabajo de Investigacion
Practicas de taller o laboratorio
Practicas de campo
Otros:

Visitas a Fabricas

(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)
(X)

Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de

los alumnos:

Exdmenes Parciales

Examen final escrito
Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios por
los alumnos

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

Trabajo final

()
(X)
(X)

(X)
(X)
(X)
()

Perfil profesiografico:

- Disefador Industrial /Arquitecto /Ingeniero Industrial con experiencia minima de 5 afios

en el Disefio y Fabricacion de mobiliario.

- Experiencia y habilidades para la docencia.

- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POM&
Programa de actividad académica

Denominaciéon: Temas Selectos.- Estadistica para la investigacion

Campo de Conocimiento: No. Créditos:
Clave: Semestre(s): ,
Tecnologia 4
. . Horas por Horas al
Caracter: Selectiva Horas P
semana Semestre
Tipo: Tedrica-Practica Teoria: Practica: 2 32
Modalidad: Tema selecto Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Analizar informacion extraida de un cuestionario con el paquete estadistico STATA.

Objetivos especificos:
- Distinguir la diferencia entre las variables cuantitativas y cualitativas.
- Aplicar la estadistica descriptiva a datos reales.
- Conocer el concepto de probabilidad para su aplicacion.
- Identificar la diferencia entre poblacién y muestra.
- Conocer los tipos de muestreo.
- Calcular el tamafio de muestra.
- Conocer como se disefia un cuestionario.
- Disefar una base de datos y un catalogo de variables.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 Tipo de variables 1 1
2 Estadistica descriptiva 1 1
3 Introduccidn a la probabilidad 1 1
4 Muestreo 2 2
5 Cuestionarios 3 3
6 Bases de datos y captura de la informacion 4 4
7 Manejo del paquete estadistico STATA 1 1
8 Anilisis de la informacién 3 3
Total de horas: 16 16
Suma total de horas: 32
Contenido Tematico
Unidad Tema y Subtemas

1 Tipo de variables
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Clasificacidon de variables cualitativas
Clasificacién de variables cuantitativas

Estadist
[}
[ ]
[}

ica descriptiva

Definicidon de estadistica

Medidas de tendencia central

Medidas de dispersion

Cuadros de frecuencia simple

e Tipo de graficas

3 °

Introduccidn a la probabilidad

Definicion de probabilidad
Ejercicios de probabilidad simple

°
4 °

Poblacién y muestra

Diferencia entre poblacién y muestra

Muestreo Probabilistico

Muestreo No probabilistico
Calculo de tamafio de muestra

5 °

Cuestionarios
Partes del cuestionario
e Tipo de preguntas y respuestas

Bases de datos y captura de la informacion

Concepto de base de dados
Disefiar una base de datos
Concepto de catalogo de variables
Captura de la informacidn

Ejercicio practico

7 °

Ejercicio practico

Manejo del paquete estadistico STATA
Manejo de comandos

Andlisis de la informacion

Ejercicio practico

Bibliografia Basica:

- Vilalta, Carlos; Andlisis de datos; editorial CIDE

- Daniel Wayne W., Bioestadistica, editorial Limusa, 2016

- Pagano, Marcelo. Fundamentos de Bioestadistica, 2a. edicidn, editorial Plaza, 2001
- Garcia C., Fernando. E/ Cuestionario, editorial Limusa, 2010

- Guia practica de STATA

Bibliografia Complementaria:

- Hernandez Sampieri. Metodologia de la investigacidn, 5a. edicién, editorial Mc Graw Hill
- Spiegel, Murray R. y Stephens, Larry. Serie Schaum, Estadistica, 4a. edicidon, editorial Mc

Graw Hill

Sugerencias didacticas:
Exposicidn oral
Exposicidn audiovisual
Ejercicios dentro de clase

(X)

(X)

Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
los alumnos:

Examenes Parciales ()
Examen final escrito (X)
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Ejercicios fuera del aula (X)
Seminarios (X)
Lecturas obligatorias ()
Trabajo de Investigacion (X)
Practicas de taller o laboratorio (X)
Practicas de campo (X)
Otros:

Aplicar los conocimientos dentro del tema de
tesis

Trabajos y tareas fuera del aula
Exposicion de seminarios

por los alumnos

Participacion en clase
Asistencia

Seminario

Otras:

(X)
(X)
(X)
(X)

Perfil profesiografico:
- Matematico

- Conocimientos de Estadistica aplicada a proyectos de investigacidn

- Experiencia y habilidades para la docencia

- Tener grado de Maestria
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL
Programa de actividad académica

UN/Miz
POSGRADORY!

Denominacién: Temas Selectos- Herramientas de Investigacién Cualitativa

Clave: Semestre(s): Campo de Conocimiento: No. Créditos:
) 1,2y3 Teoria e Historia del Disefio 4
. ) Horas po Horas al
Caracter: Optativa Horas ras por
semana Semestre
Tipo: Tedrica-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32

Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre

Seriacion: Sin Seriacion (X) Obligatoria () Indicativa ()
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Explorar la investigacién cualitativa como herramienta potencial para incrementar las capacidades
del disefiador como profesional.

Objetivos especificos:

- Mostrar el potencial de las habilidades humanas como: la observacidn, la interpretacion, la
abstraccién, la formacion de pautas, la comunicacion.

- Conocer las herramientas bdsicas de la investigacidn cualitativa.

- Implementar la investigacidon cualitativa en el desarrollo de un tema seleccionado por el
alumno.

indice Tematico

Horas

Unidad Tema

Tedricas Practicas

1 Habilidades humanas elementales para el proceso

. 2 2
creativo

Etnografia y antropologia

Observacidn participante

Entrevista a profundidad

Brainstorming

Focus group

DN |ININ|(F-
DINIFP|ININ|(F-

Nojubhw|N

Analisis e interpretacion de informacién
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Total de horas: 32

16

Suma total de horas:

Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
Habilidades humanas elementales para el proceso creativo
e Laobservacion
e Llainterpretacién
1 e Laabstraccién
e Laformacion de pautas
e Laempatia
e Lacomunicacién
e Eljuego
Etnografia y antropologia
5 e Qué es la antropologia
e Qué es la etnografia
e Cuales son sus contribuciones para el disefio
Observacion participante
3 e Qué es la observacion participante
e Formatos de observacién (Diario de campo)
e Papel del observador
Entrevista a profundidad
e Qué es una entrevista a profundidad
4 e Como se prepara una entrevista a profundidad
e Guiodn de investigacion
e Tipos de preguntas en las entrevistas
e Recomendaciones
Brainstorming
e Qué es un brainstorming
5 e Etapas para generar un brainstorming
e Recomendaciones
e Variantes del brainstorming (bodystorming)
Focus group
e Qué es un focus group
6 e Pasos para realizar las sesiones de grupo
e Documentos, registros, materiales y artefactos
e El papel del facilitador
Analisis e interpretacion de informacién
7 e Andlisis e interpretacién de informacion

e Obtencidén de insights
e (Categorizacidn de la informacion
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e Generacion de modelos de analisis

Bibliografia Basica:

- Root-Bernstein R & M. El secreto de la creatividad. Kairds. Barcelona, 2000.

- Laurel B. Design Research. Methods and Perspectives. The MIT Press. 2003

- Kelley, Tom. The art of innovation. Doubleday, USA, 2000.

- Kelley, Tom. The ten faces of innovation. IDEQ’s strategies for beating the devil’s advocate
& driving creativity throughout your organization. Doubleday. USA, 2005.

Bibliografia Complementaria:

- Ahde, Petra et al. Narri. Utilizing the full potencial of narrative data through a design
game. 40 IADE international conference, Lisboa, 2009.

- Fulton, Jane. Informing our intuition: Design research for radical innovation. Editorial
Rotman Magazine, 2008.

Sugerencias didacticas: - marcar las Mecanismos de evaluacidn de aprendizaje de
adecuadas con una cruz los alumnos:

Exposicion oral (X) Examenes Parciales

Exposicidon audiovisual (X) Examen final escrito

Ejercicios dentro de clase () Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Ejercicios fuera del aula () Exposicion de seminarios

Seminarios (X) por los alumnos (X)
Lecturas obligatorias (X) Participacion en clase (X)
Trabajo de Investigacion (X) Asistencia (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Seminario ()
Practicas de campo () Otras:

Otros: Reportes infograficos

Perfil profesiografico:
- Disefador Industrial / Arquitecto.
- Experiencia en utilizar la creatividad en el desarrollo de las habilidades basicas humanas.

- Tener el conocimiento de herramientas cualitativas para implementarlas durante el trabajo de
campo en investigaciones cualitativas.

- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL POSGRADO

Programa de actividad académica

Denominacion: Tema Selecto.- Herramientas tecnoldgicas para el disefio

Campo de Conocimiento: .
, No. Créditos:
Clave: Semestre(s): e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Selectiva Horas Horas por Horas al
semana Semestre

Tipo: Tedrica - Practica Teoria: 18 Practica: 14 4 64
Modalidad: Tema selecto Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:

- Ninguna

Objetivo general:
Desarrollar en el alumno habilidades para la generacién de dispositivos interactivos.

Objetivos especificos:
- Conocer métodos de disefio de sistemas tecnoldgicos.
- Aprender a desarrollar la parte electrénica y de inteligencia de un sistema interactivo.
- Aprender a programar en Lego, Ardunio y Processing.
- Aprender a armar circuitos utilizando sensores y actuadores.
- Aprender el uso y aplicaciones de Kinect y Leap Motion.
- Generar un dispositivo interactivo que implique el uso de Arduino, sensores y una interfaz

gestual.
indice Tematico
Unidad Tema — Horas —
Teoricas Practicas
1 Exploracidn con Lego Mindstorms 8 8
2 Principios de electrénica 1 1
3 Sefiales digitales 1 3
4 Sefiales analdgicas 1 3
5 Motores 2 4
6 Proyecto 1 0 8
7 Interfaces gestuales en el Disefio 2 2
8 Programacion de interfaces gestuales 4 8
9 Proyecto 2 0 8
Total de horas: 19 45
Suma total de horas: 64
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas
Exploracién con Lego Mindstorms
e Armado de Lego Mindstorms.
1 e Diagramas de Bloques.
e Partes de un sistema (mecanica, electrdnica, inteligencia).
e Principios de programacion (for, while, if else, sintaxis, l6gica)
e Sefales
Principios de electrénica
5 e Armado de circuitos
o Dispositivos pasivos y activos
e Declaracién de variables
Sefales digitales
3 e Introduccidn a Arduino
e |/O digitales (funciones digitalwrite(), digitalread(), delay())
Sefiales analdgicas
4 e PWM (Modulador de Ancho de Pulso)
e Lectura de sensores (funcién analogread())
Motores
5 e Control de motor CD y uso de transistores
e Control de motor a pasos
e Control de servomotores
6 Proyecto 1
e Realizacidn de un proyecto interactivo con Arduino
Interfaces Gestuales en el Disefio
7 e Definicion y analisis del uso de interfaces gestuales en el Disefio
e Tipos de interfaces gestuales
e Uso de las interfaces gestuales para control
Programacion de interfaces gestuales
e Programacion en Processing
8 e Uso de Leap Motion como sensor
e Uso de Kinect como sensor
e Integracion de Processing, Arduino y Leap Motion
9 Proyecto 2

e Realizacidn de un proyecto interactivo con interfaces gestuales

Bibliografia Basica:

- Getting Started with Arduino, Banzi, M., O’Reilly Media, 2011
- Manual de referencias de Arduino en: https://www.arduino.cc/en/Reference/HomePage

- Manual de referencias de Lego Minstorms

Bibliografia Complementaria:

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de

Exposicidn oral

(X) los alumnos:
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https://www.arduino.cc/en/Reference/HomePage

Exposicidn audiovisual (X) Examenes Parciales

Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito

Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios () Exposicion de seminarios

Lecturas obligatorias () por los alumnos (X)
Trabajo de Investigacion (X) Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio (X) Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras: Practicas de laboratorio (X)

Perfil profesiografico:

Disefiador Industrial / Ingeniero en Bidnica / Mecatronica

Conocimientos en Programacién de dispositivos Open Source (Arduino y processing)
Experiencia y habilidades para la docencia

Tener grado de Maestria
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN/M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos.- Laboratorio de realidad aumentada y realidad virtual en el
disefio

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
Caracter: Optativa Horas Horas por Horas al
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacién:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:
- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Ninguna

Objetivo general:
Experimentar los alcances y formas de evaluacidn de la realidad virtual y la realidad aumentada en
el disefio.

Objetivos especificos:

- Analizar las aplicaciones de la realidad aumentada / virtual en el disefio.

- Generar contenido interactivo de realidad virtual y realidad aumentada basado en los
conocimientos previos del alumno.

- Generar aplicaciones propias de realidad aumentada y/o virtual.

- Realizar ejercicios avanzados de realidad virtual que permitan la evaluacién de efectos en
diversos usuarios.

- Plantear aplicaciones reales de realidad virtual y aumentada para usuarios finales y/o

comerciales.
indice Tematico
Horas
Unidad Tema - P
Tedricas Practicas

1 Aplicaciones de la realidad virtual y la realidad 10 0

aumentada

2 Laboratorio de Realidad Virtual y Realidad

0 12

Aumentada
3 Evaluacion de contenido virtual y aumentado 6 4
Total de horas: 16 16

Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad Tema y Subtemas

Aplicaciones de la realidad virtual y la realidad aumentada
e Aplicaciones en la arquitectura
e Aplicaciones en el disefio editorial
e Aplicaciones en el disefio industrial y de modas
e Otras aplicaciones: Medicas, Psiquidtricas
e Larealidad Virtual y la Realidad aumentada en el arte

Laboratorio de Realidad Virtual y Realidad Aumentada
e Generacién de contenido interactivo en la Realidad Virtual usando el
motor Unreal Engine
e Uso y sustitucion de Geometry Brush Actors por StaticMesh
2 e Analisis, uso y aplicacién de iluminacion y audio
e Creacion de entornos exteriores, Landscape
e HUD, Pawn editor, Items collecting
e Realidad Aumentada dentro de la Realidad Virtual
e Virtualidad Aumentada

Evaluacién de contenido virtual y aumentado
e Disefos Preexperimentales, cuasiexperimentales y experimentales en la
evaluacion de laRA y la RV
e Evaluacion de contenidos de RAy RV

Bibliografia Basica:

- BONET Boldu, s. (2012). Manual de buenas prdcticas de aplicacion de la Realidad
Aumentada en empresas. CreateSpace Independent Publishing Platform.
- TOMAS Gironés, J. (2013). El gran libro de android; Ed. Alfaomega, Barcelona

Bibliografia Complementaria:

- CRAIG, H. (2010). Iphone App Development: the Missing Manual. Oreilly & Assoc Inc.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
los alumnos:

E icié I X , .

xpos!c!(l)n ora I X) Examenes parciales ()
Exposicidn audiovisual (X) Examen final escrito ()
Ejercicios dentro de cl X )
Ejz:z:z:gz fj:r::(()jeleaculaase E )) Trabajos y tareas fuera del aula (X)

J . Exposicion de seminarios por
Seminarios (X) los alumnos (X)
Lecturas obligatorias (X) Participacion en clase (X)
Trabajo de Investigacion (X) . .

L. . Asistencia (X)

Practicas de taller o laboratorio (X) o
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: P Otras: Entrega de proyecto final (X)

Perfil profesiografico:
- Diseflador Industrial, Grafico o Interactivo
- Experiencia en modelado 3D, en tornos digitales y motores de animacion (Unreal/ Unity).
- Experiencia y habilidades para la docencia.
- Tener grado de Maestria.
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO

PROGRAMA DE POSGRADO EN DISENO INDUSTRIAL UN /M
MAESTRIA EN DISENO INDUSTRIAL MSG DO

Programa de actividad académica

Denominacion: Temas Selectos - Tecnologia de la madera

Campos de Conocimiento:
Semestre(s): e Teoria e Historia del Disefio No. Créditos:
Clave: .
1,2y3 e Tecnologia 4
e Ergonomia
‘ . Horas por Horas al
Caracter: Optativa Horas rasp
semana Semestre
Tipo: Tedrico-Practica Teoria: 1 Practica: 1 2 32
Modalidad: Seminario Duracion del programa: Un semestre
Seriacion:  Sin Seriacién ( X) Obligatoria ( ) Indicativa ( )
Actividad académica antecedente:

- Ninguna
Actividad académica subsecuente:
- Disefio de Mobiliario

Objetivo general:
Obtener los conocimientos necesarios para transformar exitosamente la madera y materiales a
base de madera en productos y aplicaciones arquitecténicas.

Objetivos especificos:

- Conocer las principales caracteristicas y propiedades de la madera y materiales hechos a
base de madera

- Identificar las causas que provocan deficiencias en la manufactura de productos de
madera

- Contar con los elementos necesarios para seleccionar adecuadamente los materiales
tratamientos, procesos de transformacién y acabados para una exitosa produccién
artesanal e industrial de objetos de madera.

indice Tematico

Unidad Tema — Horas —
Tedricas Practicas
1 La madera como material 3 2
2 Tala y Aserrio 3 2
3 La humedad en la Madera y el secado 3 2
4 Preservacion de la Madera 3 2
5 Maderas Prefabricadas 2 2
6 Materiales complementarios 2 2
7 Curvado de la madera 2 2
Total de horas: 18 14
Suma total de horas: 32
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Contenido Tematico

Unidad

Tema y Subtemas

La Madera como material

Estructura y crecimiento
Propiedades fisicas y mecanicas
Caracteristicas y defectos
Clasificacion

Maderas de México y el mundo

Tala y Aserrio

Aserradero

Métodos de corte

Dimensionado y clasificacién

Medidas comerciales de Pinos y Latifoliadas
Cubicacion

Normatividad

La humedad en la Maderay el secado

Contenido de humedad

Saturacion de la fibra y Punto de equilibrio

Deformaciones

Movimiento de la madera

Técnicas constructivas para equilibrar el movimiento de la madera
Secado de la Madera

Malas priécticas en el secado

Consideraciones en la adquisicion de madera

Preservacion de la Madera

Agentes que atacan a la madera
Tratamientos

Métodos de aplicacidn

Uso y aplicaciones de la madera en el exterior
Madera en Arquitectura de exterior

Terrazas y muebles de madera para exterior

Maderas Prefabricadas

Chapas

Tableros contrachapados
Tableros enlistonados
Tableros de particula
Tableros de fibra
Tableros OSB

Materiales Complementarios

Adhesivos

Abrasivos

Acabados

Laminados plasticos
Superficies Sdlidas
Herrajes y Accesorios

Curvado de la Madera

226




e Doblado
e Laminado
e Thonet

Bibliografia Basica:

Hoadley, R. Bruce Understanding wood, Araftsman’s Guide to Wood Technology, The
Tauton Press, 1980.

Wolfgang Nutsch, Tecnologia de la madera y del mueble, Edit. Reverte, Espafia, 2005.
Oscar Asensio, El gran libro de la madera, Ediciones Euroméxico, Peru 2010.

Hurtado Gémez Jurado, Diego, Tecnoldgia de la madera. Procesos de manufactura.
Disefio Industrial, Facultad de Arquitectura/ UNAM 1986.

Phil Davy, Como trabajar la madera, Edit. Albatros. Argentina, 2008.

Klauss Leistikow, The wood book, Edit. Benedikt Taschen Verlag, Alemania, 2007.

Fine wood working on bending wood. 35 articles selected by the editors of Fine
Woodworking magazine The Taunton Press. U.S.A. October 1987.

Bibliografia Complementaria:

Klaus Leistikow, The Wood Book, Editorial Benedikt Taschen Verlag, Berlin, 2007.

Sugerencias didacticas: Mecanismos de evaluacién de aprendizaje de
Exposicion oral (X) los alumnos:

Exposicion audiovisual (X) Examenes parciales (X)
Ejercicios dentro de clase (X) Examen final escrito (X)
Ejercicios fuera del aula (X) Trabajos y tareas fuera del aula (X)
Seminarios (X) Exposiciéon de seminarios por

Lecturas obligatorias (X) los alumnos ()
Trabajo de Investigacion () Participacion en clase (X)
Practicas de taller o laboratorio () Asistencia (X)
Practicas de campo () Seminario ()
Otros: Otras:

Perfil profesiografico:

Disefador Industrial o Ingeniero Industrial o Arquitecto.

Experiencia en procesos de transformacion de la madera con aplicacién a objetos,
muebles y carpinteria de obra.

Experiencia y habilidades para la docencia.

Tener grado de Maestria.
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